PLANIFICATOR DE SCENARII

¥ edugraal

Aventura mea este o cdldtorie in
timp!
Am ales aceastd tema pentru ca...

Subiectul pe care doresc sa-|
abordez este...

Corelatiile dintre tema si subiect
pot fi... (de exemplu,
reconstituirea indiciilor utile
pentru a ldmuri paradoxul
timpului, personagjele din
poveste, acordarea de informatii
prin trecerea unor teste etc.).

in timp ce v& intocmiti scenariul, amintiti-va ce ati invatat la
Capitolul 2.3.3 despre "Bazele mteractlunu"



PLANIFICATOR DE SCENARII

Elementele povestii mele

e Motivul misiunii (trebuie sa rezolve
problema)

e Obiecte care il pot ajuta pe protagonist
in cdutarea sa

¢ Indiciile (trebuie s conducd fard echivoc
la rezolvare)

¥ edugraal

Poveste poate fi plasatd in trecut pentru a explora istoria, dar si in viitor pentru a aborda subiecte stiintifice
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TITLUL POVESTII

Presentarea scenariului, a
personajelor sau startul in
medias res.

INCEPEREA MISIUNII

Protagonistul se confruntd cu
probleme in temporalitatea lor
si incepe s& caute solutia.

SNAPSHOT

Ceva neasteptat deschide o
noud cale. Protagonistul incepe
sG aibd o idee, dar trebuie sa
obtind dovezi concrete pentru a
rezolva paradoxul.

SOLUTIA

Solutia trebuie sa fie una
singurd si fard echivoc! Indiciile
adunate (chiar si obiectele)
sunt ordonate, iar personajele
isi regdsesc drumul spre epoca
lor.
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