ELABORER UN STORY-BOARD

¥ edugraal

Mon aventure est un voyage dans
le temps !

J'ai choisi ce theme parce que...

Les corrélations entre le théme et le
sujet peuvent étre... (par exemple, la
reconstitution d'indices utiles pour
résoudre le paradoxe temporel, les
personnages de |'histoire, 'obtention
d'informations en passant des
epreuves, etc.)

Lorsque vous réalisez votre story-board, n'oubliez pas ce que vous avez appris dans
le chapitre 2.3.3 "Les bases de l'interaction”
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Les éléments de mon histoire
e Epoque

o Motif de la quéte (il doit résoudre le
probléme)

e Objets pouvant aider le protagoniste
dans sa quéte

¢ Indices (ils doivent conduire sans
eéquivoque a la résolution du probléme)
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, ed u raal L'histoire peut se dérouler dans le passé pour explorer I'histoire, mais aussi dans le futur
g pour aborder des sujets scientifiques.
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TITRE DE L'HISTOIRE

Présentation du scénario, des
& personnages ou départ in MEIAS FES.  cicciiiiieeimeiiiiieiiieiiiiieiisaieiisasieetiaaiteetian ettt testaasestsesssans
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02 DEBUT DE LA QUETE

@ Le protagoniste est confronté d UN sesescccsiccesccnaicnetcnntiiettintitiettintioetcinaitnatiiitincttettctetttnatoetctnatsnsttnssncns
. probléme dans sa temporalité et

! commence d Chercher Io solution' --------------------------------------------------------------------------------------------------------

03 RETOURNEMENT DE SITUATION

Un événement inattendu ouvre une
; nouvelle voie. Le protagoniste

commence a avoir une idée, mais doit
obtenir des preuves concrétes pour
résoudre le paradoxe.

04 SOLUTION

Lc SO|UtIOI"I dOIt étre Unlque et SCINS  teeresensiesnnresnneeesnaiesnneesnaeesnnenianNeesenieitereiianieetaniisselResaRItesRIscsaRRRONRRROORRSE
équivoque ! Les indices collectés

@ (voire les objets) sont triés et les

personnages retrouvent leur époque.



