FORGATOKONYV-TERVEZO

¥ edugraal

Az én kalandom egy idéutazads!

Azért vdalasztottam ezt a témat, mert...

A téma, amivel foglalkozni
szeretnék...

A témakor és a téma kodzotti
osszefiggesek lehetnek... (pl. az
idéparadoxon megolddsdhoz
hasznos nyomok rekonstrudldsa, a
térténet szerepldi, az informacidk
megaddsa a tesztek teljesitésével,
stb.)

Kérjuk, hogy a forgatdkdényv dsszedllitdsa sordn emlékezzen a
2.3.3. részben "Az interakcid alapjai” cim( fejezetben tanultakra.



FORGATOKONYV-TERVEZO

A torténetem elemei

e Korszak

e A kUldetés inditéka (meg kell oldania a
problémdat)

e Tdrgyak, amelyek segithetnek a
féhdsnek a kuldetésben

e Nyomok ( egyértelmuien kell
elvezetniUk a megolddshoz)

¥ edugraal

A térténet jatszédhat a multban, hogy felfedezze a torténelmet, de a jévében is, hogy tudomdnyos témdkkal
foglalkozzon.



FORGATOKONYV-TERVEZO  tsedugraal

A TORTENET CIiME

2N

A forgatdkonyv, a szereplék
bemutatdsa, vagy in medias res
kezdés

A KULDETES KEZDETE

A f6hos egy id6beli problémadval
szembesUl, és elkezdi keresni a
megolddst.

SNAPSHOT

Valami vdratlan dolog Uj utat nyit. A
fészereplének tdmad egy otlete, de
konkrét bizonyitékokat kell szereznie

ahhoz, hogy a paradoxon megoldddjon.

MEGOLDAS

Egyetlen és egyértelmi megolddsnak
kell lennie! Az 6sszegyUjtott
nyomokat (akdr tdrgyakat is)
rendszerezik, és a szereplék
visszataldlnak a sajdt korukba.
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