
PIANO DELLO STORYBOARD

La mia avventura è un viaggio nel tempo!

L'argomento che voglio affrontare è...

............................................................................................

Scelgo questo tema perché...

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

Mentre compili il tuo storyboard, ricorda cosa hai imparato nella lezione 2.3.3 su "Le basi dell'interazione"

Le correlazioni tra il tema e l'argomento
possono essere... (es. la ricostruzione di
indizi utili a fissare il paradosso temporale, i
personaggi della storia, la concessione di
informazioni attraverso il superamento di
test, ecc.)



PIANO DELLO STORYBOARD
Gli elementi della mia storia

Quando

Dove

Il problema

Protagonista (chi viaggia nel tempo?)

Motivo della ricerca (deve risolvere il
problema)

Oggetti che possono aiutare il
protagonista nella sua ricerca

       ............................................................................
Indizi (devono portare
inequivocabilmente alla soluzione)

Altri personaggi

      ............................................................................

      ............................................................................

      ............................................................................

      ............................................................................

      ............................................................................

       ............................................................................

      ............................................................................
      ............................................................................

       ............................................................................
La storia può essere ambientata nel passato per esplorare la storia, ma anche nel

futuro per affrontare argomenti scientifici
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TITOLO DELLA STORIA ........................................................................................................

INTRODUZIONE01

Presentazione della
sceneggiatura, dei personaggi,
o partenza in medias res.

02 INIZIO DELLA RICERCA

Il protagonista si trova di
fronte a un problema nella loro
temporalità e inizia a cercare la
soluzione.

03 L'ISTANTANEA

SOLUZIONE

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

........................................................................................................

04

Qualcosa di inaspettato apre una
nuova strada. Il protagonista
comincia a farsi un'idea, ma deve
ottenere prove concrete per
fissare il paradosso.

La soluzione deve essere una
ed univoca! Gli indizi raccolti
(anche gli oggetti) vengono
ordinati ei personaggi ritrovano
la strada per tornare alla loro
epoca.


