ugraal

HERRAMIENTAS DE JUEGO
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Escenario
Un viajero en el tiempo se queda

amm
atrapado en un periodo concreto
y necesita ayuda para modificar
acontecimientos pasados o

futuros.
Tus personajes podria ser:

Un viajero en el
tiempo inteligente y
aventurero que
quiere influir en la
Historia

Un explorador joven
y CUrioso que quiere
resolver misterios
historicos o conocer

el futuro

/

\-ﬂ IA que
\fm Q proporciona
S

Un asistente de

mi
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informacién
sobre el pasado
y el futuro
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Una figura histérica
que quiere ayudar
a arreglar su linea

temporal o explorar

el futuro

El apoyo de la Comision Europea a la produccion de esta publicacion no
constituye una aprobacion de su contenido, que refleja Unicamente las opiniones
de los autores, y la Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse
de la informacion contenida en la misma.
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Enriching lives, opening minds.



