PLANIFICADOR DE GUIONES GRAFICOS

¥ edugraal

iMi historia es una aventura!

Elegi este tema porque...

Las correlaciones entre el tema y el
asunto pueden ser... (por ejemplo, el
avance de la historia mediante la
superacion de exdmenes, la aplicacién
de la informacion geogrdafica
/matemadtica/cientifica utilizada en
clase, etc.)

Por favor, al compilar su guidn grafico, recuerde lo que aprendié
en la leccidn 2.3.3 sobre "Los fundamentos de la interaccion”
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TITULO DE LA HISTORIA
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00 Presentacién del escenario, de los
mj persongjes, 0 salida in MEdIAS rES. i e e s st e e s s e s s s e e s s et s e s s aaa bt e e e e aans

02 / INICIO DE LA AVENTURA

El protagonista comienza su
aventura, pero se enfrenta a algo

! inesperodo que requiere esfuer20. --------------------------------------------------------------------------------------------------------

03 ) PROGRESION DE LA HISTORIA

El protagonista se da cuenta de que
& su aventura requiere algo especifico

que No es FACII e CONSBQUIN. e rrrrrrresere st s st e s s e s e s e e s sae e sssne s s s e sssnaesssnesessessnsessssnesannens
Aparecen otros personajes e incluso
UNANTAGONISTA. e eer—eeeee——e e e —e e e e ateee bt e e e b e et e e bt e e e e bt e e e aaeeeenrteerenraes
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+ La aventura estd llegando a su fin,
pero queda un Ultimo gran esfuerzo
@ por hacer. Entonces, jel protagonista
triunfa como ganador del desafio!



