DESIGN PENTRU SCENARIU

¥ edugraal

Povestea mea este o aventurd!

Am ales aceastd tema pentru ca.....

Problema pe care doresc s o
abordez este...

Legdtura dintre problema si subiect
ar putea fi... (de exemplu, evolutla
povestii prin trecerea unor teste,
aplicarea informatiilor

geografice/ matematlce/stuntlflce
folosite in clasa etc.).

Va rugdm sd va amintiti, in timp ce scrieti scriptul, ceea ce ati invatat in capitolul 2.3.3. "Bazele interactiunii”



PLANUL SCENARIULUI

Elementele povestirii
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intalnire cu un personaj periculos /
Adversar
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e Alte personaje (il pot ajuta sau impiedica
pe protagonist)

e Rdscruce de drumuri sau alegeri oferite
protagonistului.

¥ edugraal



PLANUL SCENARIULUI J edugraal

TITLUL POVESTIRII

e

00 Introducerea actiunii, a personajelor
mj sau a naratiunii care INCEPE diN' e s
mijlocul povestirii

02 / iNCEPE INVESTIGATIA

‘ Protogonistul ’l‘ncepe CAULAIrEQO  eesesesccssccscsicaicnntcintiinntcinaiinttiittinttiettoettinatocatttratonctotitctnsttntttettinstnne
.@ solutiei, dar se confrunt& cu un mister

! care necesité perspicocitate. --------------------------------------------------------------------------------------------------------

03 ) SNAPSHOT

Ceva neasteptat deschide o noud
& cale. Protagonistul incepe sd isi

formeze o idee despre ceea ce se
intdmpld, dar trebuie sd aibd dovezi

concrete.
Solutio trebuie S(‘j ﬂe una SingUra §| ........................................................................................................

*
@ incontestabild. Probele adunate (chiar
+ +

Si prin marturii) sunt clasificate si
conduc la vinovat!



