A A

dugraal

Pedagogiai Eszkoztar
Nyomtathat6é anyagok

Space Quest - Tarsasjaték

Ezzel a tarsasjatékkal és a témajahoz ill6 kockakkal a jatékosok az (irben
kalandozhatnak. Két valtozat all rendelkezésre, attdl fliggden, hogy mennyi sotét
tintat szeretne hasznalni, ha kinyomtatja a jatéktablat. A cselekmény valami
hasonlé lehet:

Egy idegen eltévedt az Grben, és szliksége van a jatékosok segitségére, hogy
visszatalaljon a bolygdjara. Az idegen azt mondja, hogy az az ember, aki a
leggyorsabban elvezeti 6ket a célhoz, kulonleges ajandékot nyer!

A jatékosok dobdkockaval dobnak, és ennek megfelel8en haladnak a tablan,
kérdésekre valaszolva, rejtvényeket megoldva, vagy informacidkat keresve, hogy
tovabb haladjanak, illetve elkeruljék az akadalyokat, csapdakat és hatraltato
tényez6ket. A kérdések vagy feladatok kapcsolddhatnak az Grhéz vagy a
tudomanyhoz, de témajukban is valtozhatnak, vagy altalanosabban
kapcsolédhatnak az emberi fogalmakhoz, a toérténelemhez vagy a Fold természeti
adottsdgaihoz, ami indokolja, hogy miért van szuiksége egy idegen Iénynek az
ember segitségére.

A nagyobb kihivas érdekében egy rossz valasz azt eredményezheti, hogy a
jatékosnak vissza kell 1épnie egy lépést, vagy ki kell hagynia a kovetkezd korét.
Javaslatként elképzelhetd, hogy bizonyos mezd&kre valé leszallaskor eseményeket
vagy kihivasokat képzeljenek el, ami azt jelentheti, hogy a jatékosnak egy
dsszetettebb problémat kell megoldania, egy feladatot teljesitenie, vagy
kozvetlenul versenyeznie kell egy masik jatékossal, hogy ne ragadjon le az adott
mezdn a kovetkezd fordulora.
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A 11. és 37. mezdnél egy aszteroida vagy egy fekete lyuk jelentene akadalyt,
amelyet az drhajonak ki kell kertlnie; a 21. mez6 azt jelentheti, hogy az (irhajé
egy iddre eltéved egy sUrd galaxisban vagy aszteroidadvben, a 31. mezd pedig azt
sugallhatja, hogy két idegen lény kivanja megszallni a hajojukat vagy megtamadni
Oket, vagy azt eredményezheti, hogy két jatékos osszefog, hogy egyutt nézzenek
szembe egy kihivassal, és a kdvetkez6 dobassal egyutt haladjanak elére.

A 42-es mez6t els6ként elérd jatékos végss jutalmat attdl fuggden lehet
maodositani, hogy a tanar szérakoztatd vagy kulonleges médon kivanja-e
befejezni a jatékot, annak alapjan, hogy az idegenek mit gondolhatnak
"kulonleges ajandéknak", ami az embereknek tetszhet.

Urkutatas kockak

A Space Quest tarsasjatékhoz és az eszkdztar hasonlé témaju elemeihez
illeszkedd kockakészlet az Ur felfedezésére Osszpontosit.

Az els6 kockaval meghatarozhatd, hogy a jatékosnak hany lépést kell megtennie
a jatéktablan valo elérehaladashoz, vagy hany elemet vagy informaciot kell
megadnia egy kérdésre vagy rejtvényre megoldasként.

A masodik és a harmadik kocka arra hasznalhatd, hogy a jatékosnak egy
eseményt vagy egy végrehajtandd cselekvést irjon el6. Mindkett6 hasonlo
elemeket jelenit meg kilonb6z§ stilusban és szindsszeallitasban. Ezt a
kulonbséget ki lehet hasznalni, ha a jaték soran a két kocka kozul csak az egyiket
hasznaljuk, vagy ugy hatarozzuk meg, hogy az egyik kocka egy pozitiv, a masik
pedig egy negativ esemeényt ir eld. llyen események vagy tevékenységek lehetnek:

e Egy aszteroida és egy mihold: pozitiv tényez6ként ezek az elemek egy
targyat vagy egy tippet adhatnak a jatékosnak segitségként. Negativ
tényezGként a jatékosnak egy trikkos kérdésre kell valaszolnia, vagy egy
Osszetett feladatot kell végrehajtania, hogy elkerulje az Utkozést.

e Egy lirhajo és egy eltévedt személy: Pozitiv eseményként ezek
szovetségest vagy tarsat adhatnak, aki segithet a jatékosnak gyorsabban
vagy hatékonyabban haladni. Negativumként ezek miatt a jatékosnak egy
szembe kell néznie egy versenytarssal vagy ellenséggel.

o Egy bolygo és egy fekete lyuk: Pozitivumként ezek lehet6veé tehetik a
jatékos szamara, hogy nyersanyagokat gyUjtsén vagy pihen6helyet talaljon,
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hogy nyugodtan elvégezhessen hosszabb id6 alatt egy feladatot.
Negativumként azt eredményezhetik, hogy a jatékos nyersanyagokat
veszit, vagy lépéseket kell visszafelé tennie, illetve kihagyhatja a kovetkez6
forduldjat, ami akadalyozza a haladasat.

A kocka 6sszerakasa: vagja ki az alakzatot a lila vonal mentén, hajtsa dssze a
mintat a kocka kialakitasahoz, és a csepp szimbdlummal jelzett fehér részekre
kenjen ragasztét, hogy dsszedllitsa az alakzatot.
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