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Boite a outils pédagogique
Tutoriel de logiciel

Classcraft

Catégorie: Plateforme de gamification pour les écoles

Classcraft est une plateforme congue pour I'engagement et I'apprentissage a I'école.
Les éleves se retrouvent immergés dans un monde virtuel inspiré de la dynamique
des jeux vidéo, ou ils peuvent s'entrainer, effectuer des taches et interagir avec leurs

pairs.

Dans des scénarios ou des missions créés par |'enseignant, ils doivent passer des
tests et obtenir des scores selon la logique de la gamification. L'objectif est d'acquérir

des compétences disciplinaires et transversales d'une maniere attrayante et efficace.

Classcraft est essentiellement un jeu de role dans lequel les éleves/avatars
progressent a travers les différents niveaux grace a leur capacité a collaborer en

aidant leurs pairs a surmonter les difficultés et les problemes.
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Enriching lives, opening minds.
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Enriching lives, opening minds.
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Lien vers le tutoriel vidéo: https://youtu.be/Xnj1sPo|puw
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Enriching lives, opening minds.


https://youtu.be/Xnj1sPoJpuw

