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Entre las paginas

Entre las paginas

Tema: Literatura

Nivel: Educaciéon secundaria (11-12 anos)

Conceptos: Terminologia y composicion del comic — Planos de cdmara
Tiempo necesario: +/- 30 min

Resumen de la actividad: Mientras exploras la biblioteca de la escuelq,
encuentras un comic roto y te fransportas en la historia. Los personajes te
piden ayuda para reparar las pdginas danadas para que puedas escapar

de regreso al mundo real.

Materiales: Un boligrafo, dos pdginas de comic en blanco (incluidas) ...

imotivacion!

Resumen de rutas/mecanismos: Este es un itinerario cldsico con multiples
opciones, y la correcta lleva a la continuidad de la historia. Generalmente,
una elecciéon incorrecta lleva a una explicacion y se vuelve al parrafo
anterior para volver a intentarlo. A veces, la respuesta incorrecta lleva a otro

ejercicio que resolver antes de unirse al itinerario de la respuesta correcta.

Consejo practico: Considerando el menor nivel de dificultad de esta
aventura, podria usarse al inicio de una secuencia, como infroduccién al
tema. Los alumnos podrdn completar las pdginas en blanco a lo largo de
la aventura con los términos correspondientes (componentes de pdgina

y tipos de planos), que se destacan en negrita en esta aventura.

Descargue aqui todo el material visual.

dugraal 2


https://drive.google.com/file/d/1asg08UtQu1lmMPg6NZoxOS5fg0o8JR9n/view?usp=sharing

Entre las paginas

Tu profesor te ha pedido que busques un libro especifico en la biblioteca de
la escuela. Mientras recorres las estanterias, te das cuenta de que algunos
libros han caido al suelo. Mientras te arrodillas para recogerlos, un viejo
comic desgarrado se abre inesperadamente y de repente te ves rodeado

por una luz muy brillante. El suelo bajo tus pies parece temblar y tambalearse.

Cierras los ojos y gritas en estado de
shock, lleno de confusion. Puedes
sentir como tu cuerpo es levantado
del suelo y lanzado hacia adelante,
girando en todas direcciones mientras
vuelas a través de la luz cegadora.

s Qué estd sucediendo?

N A Vel parrafo 11.

Eso no parece del todo correcto... El globo puntiagudo podria estar
relacionado con emociones como la ira o el shock, pero esos sentimientos
también se pueden expresar en un globo normal o incluso en uno de

pensamientos...
Quizds sea otra cosa.

e Laforma estd relacionada con el significado de las palabras.
> Ve al parrafo 10.

e Laforma estd relacionada con el tipo de discurso.

>»»— > Ve al parrafo 8.
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Entre las paginas

iCorrecto! Esos rectdngulos pueden contener informaciéon sobre los
lugares donde sucede la historia 0 de donde van o vienen los personajes,

especialmente si faltan algunos elementos en los dibujos.

Pero eso no es todo para lo que se pueden utilizar... 3Qué mds crees

que pueden incluir también?
e Periodos de tiempo para desarrollar la evolucién de la historia.

>»——> Ve al parrafo 9.

e Descripciones para especificar qué estd haciendo el personagje.

>»— 2> Ve al parrafo 17.

e Todo lo anterior. >»»— 2> Ve al pdrrafo 12.

Ups, no es eso... Son frases escritas completas, no sonidos.

iEso significa que debe ser la ofra opcidn!

\Q’ﬁ Ve al parrafo 16.

Vaya, eso no es correcto. Esos no son nombres de emociones...

Lo descubrirds. jInténtalo otra vez!
e Representan ubicaciones. >»»—2> Ve al pdrrafo 7.

e Representan sonidos. >»»—> Ve al pdrrafo 18.
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Entre las paginas

“No recuerdo como se llaman”, se pregunta uno de los ninos.

"Sé que es una palabrarara..."

El ofro exclama: “Una palabra que representa un sonido se llama

onomatopeya. jMuy raro en verdad! jPero muy Util en un mundo sin sonido!”

El ofro dice: “Ahora que sabemos lo que significan, podemos mandarlos
a las paginas a las que pertenecen en funcidn de los eventos y acciones
que causan dichos sonidos. jMuchas gracias! jPuedes pasar a las pdginas
siguientes ahora y ver qué se puede hacer para ayudar a los demds

personajes!

"iBuena suerte!" Ambos cantan mientras se despiden. jEs hora de pasar paginal

ML—> Ve al parrafo 14.

Vaya, eso no es correcto. Esos no parecen ser nombres de lugares...

Seguro que lo descubrirds. jInténtalo otra vez!

e Representan emociones. >»»—2> Ve al pdrrafo 5.

e Representan sonidos. >»»—> Ve al pdrrafo 18.
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Entre las paginas

iCorrecto! Los personajes sonrien y confirman. Uno explica:
“Los globos normales con forma de burbuja son los mds comunes para el
habla normal. La forma puntiaguda significa que alguien estd gritando o
haciendo ruido debido a la emocioén, laira o el pdnico. jjComo tU ahora
mismol!! Pueden adoptar diferentes formas segin la emocion que se
exprese. Por ejemplo, algunos tienen contornos florales para representar
un tono amoroso, o contornos discontinuos o tambaleantes para

simbolizar que el personaje estd susurrando 0 murmurando™.

El otfro anade: “En cuanto a la forma de la nube, significa que las palabras
no son dichas sino pensadas por el personaje. Por eso se llama globo de
pensamiento. Y a veces, no contienen palabras sino simbolos, como un
signo de interrogacion, un signo de exclamacién u otros iconos, simbolos
e ideogramas como un corazén, un rayo o una bombilla, para representar
una emocion o mentalidad expresada de manera no verbal por el

personaje. Estos también pueden aparecer fuera de los globos de didlogo.”

N vel parrafo 13.

iCorrectol! Esos rectangulos pueden contener informacion
sobre cudndo se estd produciendo la accidon o qué periodo de fiempo
ha transcurrido entre las diferentes vinetas... Pero eso no es todo para lo

que se pueden utilizar... 3Qué mds crees que pueden incluir también?

e Lugares para identificar donde esta sucediendo la historia.

> Ve al parrafo 3.

e Descripciones para especificar qué estd haciendo el personaije.

> Ve al parrafo 17.

e Todolo anterior. >»»——2> Ve al parrafo 12.
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Eso no parece estar bien... Sus preguntas estaban en globos hormales
con diferentes significados, y tu curiosidad sobre las diferentes formas

estaba en una nube... Quizds sea otra cosa.

e Laforma estd relacionada con el tipo de discurso.

>»»—> Ve al parrafo 8.

e Laforma estd relacionada con las emociones del personaije.

> Ve al parrafo 2.

Después de unos segundos, caes al suelo
y abres lentamente los ojos. La luz ha
desaparecido, pero ya no estds en la
biblioteca de la escuela... Descubres la

decoracién de una ciudad, pero todo

parece un dibujo... jjiFuiste transportado

al comicl!l j3Como pudo pasar esto?!
Mirando a tu alrededor, ves a dos hombres caminando hacia i,
aparentemente preocupados. Son personajes dibujados y sus labios se
mueven, pero no emiten ningun sonido.

"iHey! sPor qué estds en el suelo? sEstas bien?g"

“Te vesraro... No eres de aqui, sverdade”

Observas coémo las palabras aparecen encima de ellos dentro de formas de

globos con un extrano elemento puntiagudo en la parte inferior. 3Qué es esto?!

e Un efecto de sonido >»»—2> Ve al parrafo 4.
e Un globo de didlogo > Ve al parrafo 16.
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Entre las paginas

iExactamente! Esos rectangulos podrian contener diferentes tipos de

informacioén para desarrollar la historia.

Podria ser informacidén sobre cudndo ocurre la historia o qué periodo de

tiempo ha transcurrido entre las diferentes vinetas (como “Una hora

después”), especificaciones sobre los lugares donde ocurre la historia o

hacia donde van o vienen los personajes. En caso de que no quede claro

en las imagenes (“Frente a su departamento”) o en las descripciones de

acciones y eventos que estdn pasando los personajes (“Se relajo un rato

en el sofd”). También pueden proporcionar el contexto general de la

historia o los pensamientos o actitudes de los personagjes.

Se llaman cartelas y son parte
de la narracién, brindando
informacidén adicional a los
dibujos, fuera de los didlogos
de los personajes, para
agregar a la historia y mejorar

la comprension del lector.

Ahora que has identificado lo
que falta en esta pagina, los
fondos y los objetos comienzan
a aparecer lentamente,
brindando mds informaciéon
sobre dénde estd el personaje
y qué estd haciendo en cada
vineta. jLa historia ahora
puede volver a escribirse sola,

gracias a tu ayudal
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Entre las paginas

El personaje permanece silencioso e inmovil, pero sabes que esta pagina
estd arreglada porque ahora puedes entender lo que cuenta. jPuedes

pasar al siguiente!

&% Ejercicio adicional:

Imagina la *historia” de este personagje y el propdsito o mensaje de este
comic corfo. Anota los 3 textos que podrian aparecer en los rectdngulos.
iPuedes usar los dibujos que se muestran aqui como inspiracion o imaginar
un escenario completamente diferente que podria coincidir con la primera

pdgina en blanco!

N AN veal parrafo 19.

Los dos muchachos te ayudan a levantarte y uno dice:

“No estoy seguro de coémo terminaste en este comic, pero ahora que estds
aqui, jnos vendria bien tu ayudal jEste comic es viejo y estd danado, pero
también es magico! Sabe que eres curioso y de buen corazdn, jpor eso te

trajo aqui para ayudarnos!”

El otro explica: “jA algunas paginas les faltan partes y algunos personajes e
historias podrian desaparecer si el libro sigue deteriordndose! Hay muchas
C0Osas que no podemos hacer porque no podemos abandonar las paginas
en las que fuimos dibujados. jPero tal vez puedas vigjar a través de las
pdginas y ayudar a los otros personajes a reparar sus historias! jEstoy seguro
de que la magia te guiard y te permitird regresar a tu mundo una vez que

todas las paginas estén completas nuevamente!”

Parece que no tienes muchas opciones. jVeamos qué puedes hacer!

MQ’% Ve al parrafo 15.
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Entre las paginas

Ahora estds en una pdagina
diferente dividida en 5
vinetas. Estd mayormente en
blanco, aparte de un simple
personaje. Lo ves de pie o
sentado en diferentes vinetas,
pero no hay fondos, objetos
ni palabras, sélo tres

rectangulos vacios.

Te das cuenta de que el
personaje de esta pdgina no
habla y que falta fodo menos
él... jTal vez si esos
rectangulos se llenaran con
algo, la historia volveria a

aparecer!

2Qué tipo de informacion se debe colocar en los rectdngulos y por qué?

e Periodos de tiempo para desarrollar la evolucidon de la historia.

> Ve al parrafo 9.

e Lugares para identificar donde estd sucediendo la historia.
>»»—> Ve al pdrrafo 3.

e Descripciones para especificar qué estd haciendo el personagje.

> Ve al parrafo 17.

e Todo lo anterior.

>»— > Ve al parrafo 12.
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Entre las paginas

Uno de los personagjes dice: “Lo
primero que podrias hacer es
ayudarnos a identificar cudles son
estos elementos en la pdgina
siguiente. Mira, en los cémics, una
pdgina se divide en “cuadros” de
diferentes tamanos y formas. Se
llaman vinetas, generalmente
rodeados de bordes o contornos,
y en su interior hay imagenes,
personajes, palabras y
aconfecimientos que desarrollan

una historia.”

El ofro nino continda: “En la siguiente pdagina, hay 6 vinetas, cada uno

de los cuales contiene una palabra extrana... Estos elementos estaban

originalmente en otras pdginas de este libro y terminaron aqui, pero no

sabemos qué significan o a dénde pertenecen...”

En la pdgina siguiente se encuentran estas palabras cortas con

elementos coloridos a su alrededor: “Crash”, “Bang”, “Pow"”, “Boom”,

“Vroom” y “Splash”.

2 Qué significan esas palabras? sPara qué se usan?

e Representan emociones.

e Representan ubicaciones.

>»»—> Ve al pdrrafo 5.

»»—> Ve al parrafo 7.

e Representan sonidos. >»»—> Ve al pdrrafo 18.
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Entre las paginas

De hecho, esos son
bocadillos o globos de
didlogo, jtambién conocidos
como burbujas de palabras!
Contienen lo que dice un
personagje. Pueden ser
redondos, ovalados o
rectangulares e identifican
quién habla con el puntero o
la cola apuntando hacia el

personaje.

Intfentas hablar, presa del pdnico por la situacion, y tus palabras aparecen

en forma puntiaguda con algunos signos de exclamacion alrededor.

“iNo soy de este mundo! jNo s& como llegué aquil jNecesito salir!”

Confundido, intentas entender por qué este globo fiene puntas en lugar

de forma de globo. Y mientras te preguntas, se forma otro globo, pero

parece una nube con pequenos circulos que lo unen a ti, en lugar de

un puntero. j3Qué quiere decir esto?!

e Laforma estd relacionada con el significado de las palabras.

>»— > Ve al parrafo 10.

e Laforma estd relacionada con el tipo de discurso.

>»——2> Ve al parrafo 8.

e Laforma estd relacionada con las emociones del persongje.

> Ve al parrafo 2.
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Entre las paginas

iCorrecto! Esos rectdngulos pueden contener informacion sobre las acciones
y eventos por los que estdn pasando los personajes, especialmente si algunos
Nno se muestran en la imagen o si hay espacios entre las vinetas.

Pero eso no es todo para lo que se pueden utilizar... 3Qué mds crees que
pueden incluir también?

e Periodos de tiempo para desarrollar la evolucién de la historia.

> Ve al parrafo 9.

e Lugares para identificar donde estd sucediendo la historia.

>»»—> Ve al pdrrafo 3.
e Todo lo anterior. >»— 2> Ve al parrafo 12.

"iOh, es cierto!" exclama uno de los hombres. “Dado que los coOmics no
tienen audio, el ruido de las acciones debe expresarse con palabras que
puedan sonar como lo que representan.”

“"Hay muchos otros ejemplos de efectos sonoros en los comics”, confirma el
otro. “Algunos son solo el verbo o el sustantivo del sonido, como 'chirrido’ o
'grunido’, y también se usan para describir los ruidos que hacen los animales,
como 'guau’ o 'maullido’. 3No es divertido?”

El ofro nino continda: Y a veces van acompanados de representaciones
visuales del sonido, como explosiones o nubes. Por ejemplo, 'Vroom'
representa el sonido de un automovil y estd rodeado por lo que se llama
lineas de movimiento, jque indican un movimiento en una direccién

determinadal!”

‘Lﬁ Ve al parrafo 6.
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Entre las paginas

Ahora estés en una
pdagina de temdatica
western (o del oeste),
dividida en 5 vinetas. Ves
a una mujer montada a

caballo, gue se muestra

en diferentes tomas y
tamanos a lo largo de la

pdgina.

“Hola viajero. He oido que
estds atrapado en estas

finas secciones. Es una

I&stima”, dice con calma.
“Bueno, como puedes ver, mi pdgina es un poco cadtica. Las vinetas
estan desordenadas, lo que hace que el comienzo de mi historia sea
bastante confuso para algunos. 3Puedes ayudarme a ponerlas

nuevamente en orden?¢”

Notards que cada vineta muestra una foma diferente de la infroduccion
del personagje, cada toma tiene un propdsito y enfoque diferente,
proporcionando diferentes grados de informacion. sEn qué orden crees

que se deben colocar las vinetas?

e La primera vifleta debe ser la vifieta n°1.  >»»—2> Ve al pdrrafo 21.
e La primera vifeta debe ser la vineta n°2.  2>»»—2> Ve al parrafo 30.
e La primera vifleta debe ser la vifeta n°3.  >»»—2 Ve al pdrrafo 23.
e La primera vifeta debe ser la viieta n°4.  >»»——2> Ve al parrafo 27.

e La primera vifieta debe ser la vifieta n°5.  >»»— > Ve al parrafo 24.
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Entre las paginas

Vaya, eso no es correcto... Tiene que haber algo mds antes de este.

ilnténtalo otra vez!

A vyelve dl parrafo 24.

Vaya, eso no es correcto... Seria confuso si esta fuera la primera vineta de la

historia. El lector necesitaria mds informacidén antes de eso. jInténtalo otra vez!

MQ’% Vuelve al parrafo 19.

Ups, no del todo... {Vas demasiado rapido! jinténtalo de nuevo!

>»»—> Vuelve al parrafo 26.

Vaya, eso no es correcto... Seria muy confuso si esta fuera la primera vineta

de la historia. El lector necesitaria mds informacion antes de eso.

ilnténtalo otra vez! —J\—A—/\% Vuelve al parrafo 19.
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Entre las paginas

iCorrecto! La vineta n°5 debe aparecer primero para dar un contexto
general a la historia, proporcionando informacién sobre cudndo y dénde
ocurrird la historia. Se llama gran plano general y representa una escena
grande para mostrar el paisaje y el entorno en general. Por lo tanto,

también podria denominarse plano de establecimiento.

También observard que esta vineta se compone de dos imdagenes
diferentes pegadas sin espacio ni intersticios entre ellas, fusiondndose en
un solo vineta en lugar de un nivel o tira de multiples vinetas en una linea

horizontal a lo largo de la pdagina.

Ahora que sabes por donde empezar, 3cudl seria la siguiente vineta?

La siguiente vineta deberia ser la vineta n°1.

>»——> Ve al pdrrafo 20.

La siguiente vineta deberia ser la vineta n°2.

>»»——> Ve al parrafo 26.

La siguiente vineta deberia ser la vineta n°3.

>»»—> Ve al parrafo 31.

La siguiente vifeta deberia ser la viieta n°4. >»» > Ve al pdrrafo 25.

(Consulte el parrafo 19 para ver la pdgina nuevamente)

Vaya, eso no es correcto... Tiene que haber algo mds antes de este.

ilnténtalo otra vez! \Q—/—> Vuelve al parrafo 24.
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iEn efecto! La vineta n°2 muestra al personaje dentro de la decoracion
y el contexto, acercdndose un poco mds al tema de la historia. Se

llama un plano general.

Ahora que el panorama y el contexto estan establecidos, squé vineta

deberia ser el siguiente?

e Lasiguiente vineta deberia ser la vineta n°1.

>»»——> Ve al parrafo 28.

e Lasiguiente vineta deberia ser la vineta n°3.

>»»— 2> Ve al pdrrafo 22.

e Lassiguiente vineta deberia ser la vineta n°4.

>»»—> Ve al pdrrafo 29.

(Consulte el parrafo 19 para ver la pdgina nuevamente)

Vaya, eso no es correcto... Seria muy confuso si esta fuera la primera

vineta de la historia. El lector necesitaria mds informacidn antes de eso.

ilnténtalo otra vez! A Vuelve al parrafo 19.
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Entre las paginas

iPerfecto! La vineta n°1 comienza a centrarse en el personaje. Se llama plano
figura o entero y muestra al personaje de pies a cabeza.

Notards que nos acercamos cada vez mds a medida que avanzamos. Tiene
sentido, ya que este orden proporciona un contexto mds amplio antes de

centrarse en elementos mdas precisos de la historia.

Con base en esa observacion, sen qué orden crees que deberian estar las

Ultimas vinetas?

e Primero vifieta n°3 luego viieta n°4. >»»— > Ve al parrafo 32.

e Primero la vineta n°4 y luego la vineta n°3.

>»>— > Ve al parrafo 35.

(Consulte el parrafo 19 para ver la pdgina nuevamente)

Ups, no del todo... {Vas demasiado rapido! jinténtalo de nuevo!

\Q—/—> Vuelve al parrafo 26.

Vaya, eso no es correcto... El lector necesitaria mas informacion antes de eso.

ilnténtalo otra vez! A Vuelve al parrafo 19.
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Vaya, eso no es correcto... Tiene que haber algo mds antes de este.

ilnténtalo otra vez!

N Vuelve al parrafo 24.

Ups, eso no estd bien... jEntonces debe ser la otra opcion!

N A veal parrafo 35.

Eso no parece correcto... Esta vineta utiliza un plano medio corto que
muestra al personaje desde la parte superior de la cabeza hasta la mitad
del torso y se centra en las emociones, pero no muestra el elemento

amenazante aqui...

2Qué vineta podria parecer mds amenazadora?

N A vuelve al parrafo 34.
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Entre las paginas

Ahora estdas en otra pdgina
con el mismo tema del
Oeste. Esta vez, ves 4
vinetas con diferentes
tomas del mismo vaquero
mirdndote con el ceno
fruncido, de pie con las
manos cerca de las pistolas
colocadas en cada una

de sus caderas.

"iBueno, hola!" él dice.
“iEspero no haberte

asustado demasiado! Mira,

en esta parte de mi historia, jestoy desafiando a duelo a mirival! Por lo tanto,

necesito parecer amenazador. 3Puedes ayudarme a elegir cudl de estas

tomas se adaptaria a ese propdsito?”

e Vifeta n°1: Plano figura o entero.  2>»»—— 2 Ve al pdrrafo 37.

e Vifeta n°2: Plano medio corto. >»»———> Ve al parrafo 33.

e ViAeta n°3: Plano americano. >»»———> Ve al parrafo 39.

e Vineta n°4: Primeros planos.

>»»——> Ve al parrafo 36.
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Entre las paginas

iPerfecto! La vineta n°4 se llama plano medio, mostrando al personaje del
torso hacia arriba, mientras que la vifieta n°3 se denomina primerisimo primer
plano o plano detalle, centrdndose en un detalle concreto, como la

expresion facial del personaje en este caso, o un objeto, por ejemplo.

Ahora tenemos todas
las vinetas en ordeny, ED
de hecho, se van
acercando cada vez
mas al personagje,
como sila 'cdmara’
estuviera haciendo

Z00m Como en undad

escena de pelicula.

La senora te sonrie:

“Muchas gracias
vigjero. El comienzo de
mi historia ahora esta
en orden. jPuedes
seguir tu camino ahoral

La siguiente historia se

refiere a un amigo mio
que quizds también necesite tu ayuda. Te acercards al final del libro, por

lo que tu aventura casi ha terminado. Te deseo un buen vigje, extrano.

Te despides con la mano mientras ella cabalga en su caballo hacia el

atardecer y pasas la pdgina para tu proxima mision.

\'@/—> Ve al parrafo 34.
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iBien! Esta vineta utiliza una serie de 3 primeros planos que muestran una
parte del personaje, como la cabeza desde los hombros hacia arriba o una

parte especifica del cuerpo.

También puede mostrar un objeto o parte del entorno y es menos cercano y
especifico que el primerisimo primer plano que viste en la pdgina anterior,
que se centrd en el rostro de la mujer, pero tiene un propodsito similar de
centrarse en un elemento especifico. . En este caso, la expresion facial del
vaguero y sus manos cerca de las armas definitivamente brindan una vibra

amenazante.
Otra vineta también podria parecer amenazadora. 3Cudl?
e :No has encontrado las dos vinetas amenazadorase

>»»———> Vuelve al parrafo 34.

e 3Ya encontraste las dos vinetas amenazadoras?

>»»— 2> Ve al parrafo 38.

Eso no parece correcto... Esta vineta utiliza un plano figura o entero que
muestra al personaje de pies a cabeza, mostrando sus acciones, actitud
general y entorno, pero no se centra mucho en una emocion especifica

y no parece tan agresivo.

5Qué vineta podria parecer mas amenazadora?

M yuelve al parrafo 34.
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Ahora que has pensado que las vinetas 3 y 4 encajarian con el propdsito
del personaje de parecer amenazador, se inclina el sombrero en senal

de agradecimiento:

“iMuchas gracias por tu ayuda, extranol!jYa casi tferminas! Ahora tengo

que luchar contra mirival. jAdios!”

Te despides y pasas la pagina-por Ultima vez.

N veal parrafo 40.

iBien! Esta vineta utiliza un plano americano que muestra al personaje
desde la parte superior de la cabeza hasta la mitad de los muslos. Se llama
asi porque se usa en las peliculas del Oeste para mostrar las pistoleras en
las caderas de un pistolero. Por lo tanto, jse ajusta al objetivo de parecer

amenazante!

Es bastante similar a un gran plano medio o plano italiano, que muestra

a los personajes de la rodilla para arriba.
Otra vineta también podria parecer amenazadora. 3Cudl?

e 3No has encontrado las dos vinetas amenazadoras?e

>»»y— > Vuelve al parrafo 34.

e 3Ya encontraste las dos vinetas amenazadoras?

>»»—> Ve al parrafo 38.
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Entre las paginas

Parece que has llegado al final del cdmic, no hay mas historias que

completar ni vinetas que arreglar.

De repente, las pdaginas empiezan a pasar rapidamente a medida que vigjas

entre las diferentes historias que acabas de explorar. Las onomatopeyas vy las

lineas de movimiento regresan a las pdginas correctas, las cartelas y los

globos de didlogo se llenan con las oraciones correctas, los diferentes planos

estdn todos en el orden correcto y cada personaje que has conocido te

sonrie con gratitud.

Las paginas contfindan pasando mientras una luz brillante comienza a
rodearte, y puedes ver la portada del libro cerrdndose mientras te

transportan de regreso a la biblioteca de la escuela.

iEl comic, que antes parecia viejo y roto, ahora parece completo y nuevo!
Lo recoges con una sonrisa y lo colocas cuidadosamente en la estanteria
con ofros cémics, luego vuelves a buscar el libro que tu profesor te pidid

que encontraras.

Tu extrana aventura ha terminado, pero ahora eres mas rico en
conocimientos y logros. Quién diria que era tan fdcil convertirse en

superhéroe?

Fin

dugraal

24



Disenado por é organizaciones europeas, el proyecto pretende crear materiales y
herramientas pedagdgicas eficaces y atractivas para que los profesores apliquen
una metodologia innovadora de gamificacion de los deberes con los alumnos. De
este modo, queremos contribuir a aumentar su eficacia y su tasa de compromiso en

el frabajo a distancia y, mas concretamente, en los deberes.

Descubra mas historias sobre:

EDUGRAAL.EU

Financiado por:

NN Cofinanciado por
o la Unién Europea

*ox

El apoyo de la Comision Europea a la elaboracion de esta publicacion no
constituye una aprobacién de su contenido, que refleja Unicamente las opiniones
de los autores, y la Comisidn no se hace responsable del uso que pueda hacerse de

la informacién aqui difundida.



