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Lapok kozott

Lapok kozott

Téma: Irodalom
Szint: Altaldnos Iskola (11-12 évesek)

Fogalmak: Sz6gek és bedllitdsok - Képregény terminoldgia és kompozicio-

kamera nézeti tipusai
Iddigény: +/- 30 perc

Tevékenység osszefoglalasa: Az iskolai kdnyvtdr felfedezése kdzben taldlsz
eqy szétszakadt képregényt, és belekerllsz a térténetbe. A szerepldk a
segitségedet kérik, hogy helyrehozd a sérult oldalakat, csak igy juthatsz

vissza sajat vildgodba.

Szikséges anyagok: Egy toll, két Ures képregényoldal (biztositva) és a...
motivacio!

Utvonalak/Mechanizmusok: Ez egy klasszikus Utvonal tébbféle valasztdsi
lehet8séggel. A helyes valasztds vezet a térténet folytatdsdhoz. Altaldban a
rossz valasztds magyardzathoz vezet, és visszamegy az el6zé bekezdéshez,

hogy a jatékos Ujra préobdlkozzon. Néha a rossz valasz egy Ujabb

megoldandod feladathoz vezet, mieldtt a helyes vdlasz Utjdhoz csatlakozna.

Gyakorlati tandcsok: Tekintettel e kaland alacsonyabb nehézségi szintjére,
eqy sorozat elején, a témdba vald bevezetésként haszndlhatd. A tanuldk a
kaland sordn az Ures oldalakat a megfeleld fogalmakkal (oldalelemek és
felvétel tipusok) egészithetik ki, amelyek vastag betlvel vannak kiemelve

ebben a kalandban.

Toltse le az dsszes vizudlis anyagot ift.
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https://drive.google.com/file/d/1asg08UtQu1lmMPg6NZoxOS5fg0o8JR9n/view?usp=sharing

Lapok kozott

A tandrod megkeért, hogy keress meg egy bizonyos kdnyvet az iskolai
kényvtdrban. Mikdzben a polcok kdzdtt bokldszol, észreveszed, hogy néhdny

kdnyv a foldre esett.

Ahogy letérdelsz, hogy felszedd &ket, egy régi, szakadt képregény varatlanul
magdatol kinyilik, €s hirtelen nagyon erds fény vesz korUl. A padld a ldbad alatt

remegni €s imbolyogni kezd.

Becsukod a szemed, és ddbbenten
felkidltasz! Erzed, hogy a tested
felemelkedik a foldrdl, és eldre lendUlsz,
mikdzben minden irdnyba pdrégsz, mig

atrepullsz a vakitd fényen. Mi folyik itte!

A Menj a 11. bekezdéshez.

Ez nem tdnik teljesen helyesnek... A tUskés buborék olyan érzelmekhez
kapcsolddhat, mint a dUh vagy a sokk, de ezek az érzések kifejez6dhetnek

egy hagyomdanyos buboréklban vagy akdr egy felhds buborékban is.
Taldn valami mdsrél van szo.
e Az alakzat a szavak jelentéséhez kapcsolodik.
>»»—2> Menja 10. bekezdéshez.
e Az alakzat a beszéd tipusdhoz kapcsolodik.

>» > Menj a 8. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Helyes! Ezek a kockdk informdcidkat tartalmazhatnak arrdl, hol zajlik a
cselekmény, vagy hovd mennek, illetve honnan jénnek a szerepldk,

kUldnodsen, ha a rajzokbdl hidnyzik néndany elem.
De nem csak erre haszndlhatok... Mit gondolsz, mit tartalmazhatnak meg?

e |dGperiddusokat a térténet kialakuldsdhoz.
> Menja 9. bekezdéshez.

e A karakter tevékenységét meghatdrozo leirdsokat.
> Menja 17. bekezdéshez.

e A fentiek kdz0l mindegyiket. 2»» 2> Menj a 12. Bekezdéshez.

Hoppd, ez nem az... Ezek teljes mondatok, nem hangok. Ez azt jelenti,

hogy mads lehetdseg is kell, hogy legyen!

MQ’—> Menj a 1. bekezdéshez.

Hoppd, ez nem helyes. Ezek nem az érzelmek nevei...

Ra fogsz jonni. Prébadld yjral
e Helyszineket jeldIinek. >»»—2> Menja 7. bekezdéshez.
e Hangokat jeldinek. >»»——> Menja 18. bekezdéshez.
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Lapok kozott

"Nem emlékszem, hogy hivjdk azokat - csoddlkozik az egyik fiu. "Tudom, hogy

ez egy furcsa szo..."

A masik felkidlt: "Egy sz6t, amely egy hangot dbrdzol, onomatopoeia-nak
nevezink.. Valdban nagyon furcsal De nagyon hasznos egy hang nélkdli
vilbdgban!"

Az elsé folytatja: "Most, hogy tudjuk, mit jelentenek, az ilyen hangokat kivaltd
esemeények és cselekvések alapjdn a megfeleld oldalakra irdnyithatjuk dket,
ahol a helyUk van. K&szonjuk szépen! Most mar dtmehetsz a kdvetkezd

oldalakra, és megnézheted, mit lehet tenni a tobbi szerepld érdekében!”

"Sok szerencsét!" - kidltjdk mindketten, mikézben bUcsut intettek. Ideje lapoznil

¥Lﬁ Menj a 14. bekezdéshez.

Hoppd, ez nem helyes. Ugy t0nik, ezek nem a helyek nevei...

Ra fogsz jonni. Préobadld yjral
o FErzelmeket jeldlnek. 2 Menj a 5. bekezdéshez.
e Hangokat jeldinek. >»—> Menj a 18. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Helyes! A szerepl&k mosolyognak €s meger6sitik. Az egyik el is magyardzza:
"A szokdasos ritmusy, hangerejl beszéd esetén a normdl Iufi alaky buborékok a
legelterjedtebbek. A tUskés forma azt jezi, hogy valaki sikit vagy hangoskodik
az izgalom, a duh vagy a pdnik miatt. Mint példaul te most! A buborékok a
kifejezett erzelemtdl fuggden kilonb6z6 formdkat vehetnek fel. Peldaul
némelyiknek viradgos kdrvonalai vannak, hogy a szeretetteljes hangnemet
jelképezzék, mdsok szaggatott vagy hulldmzdé kdérvonaltak és azt
szimbolizdaljdk, hogy a szerepld suttog vagy motyog."

A mdsik hozzateszi: "Ami a felhdformat illeti, ez azt jelenti, hogy a szavakat
nem kimondja, hanem gondolja a karakter. Ezért gondolatbuborékoknak
nevezik 8ket. Es néha nem szavakat, hanem szimbdlumokat tartalmaznak,
példdul kérddjelet, felkialtojelet vagy mds ikonokat és ideogramokat, példdaul
szivet, villdmot vagy villanykdrtét, amelyek a karakter dltal nonverbdlisan
kifejezett érzelmeket vagy gondolkoddsmodot jelképezik. Ezek a

sz&vegbuborékokon kivUl is megjelenhetnek.”

A Menj a 13. bekezdéshez.

Helyes! Ezek a négyzetek tartalmazhatnak informdaciot arrdl, hogy mikor zajlik
a cselekvés, vagy hogy a kilonbdzd panelek kdzdtt mennyi idd telt el...
De nem csak erre haszndlhatok... Mit gondolsz, mit tartalmazhatnak mege
e Helyeket a térténet helyszinének azonositdsara.
>»»——> Menj a 3. bekezdéshez.

e LeirGsokat annak meghatdrozdsdra, hogy mit csindl a karakter.
> Menja 17. bekezdéshez.

e A fentfiek kdz0l mindegyik. >»»— 2> Menj a 12. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Ez nem tUnik helyesnek... A kérdéseik normdl, kUlonb6zé jelentéseket
hordozé lbuborékokban voltak, a te kérdésed a kilonb6zé formdkrol

pedig egy felhében volt...
Taldn valami mdsrél van szo.

e Az alakzat a beszédtipussal fugg dssze.
>»>——> Menj a 8. bekezdéshez.

e Az alakzat a szerepld érzelmeihez kapcsolodik.
> Menj a 2. bekezdéshez.

Néhdany mdsodperc mulva a féldre zuhansz,
és lassan kinyitod a szemed. A fény eltint,

de mdr nem az iskolai kdnyvtarban vagy...

Egy varos diszletét fedezed fel, de az egész

olyan, mint egy rajz...

Egy képregénybe kerultéllll Hogy torténhetett ez2!

KorUinézel, és két férfit Iatsz, akik aggddva sétdinak feléd. Rajzolt karakterek,

€s az ajkuk képkockdanként mozog, de nem adnak ki hangot.
"Heé!l Miért fekszel a foldon?e Jol vagy?e"
"Furcsan nézel ki... Nem idevaldsi vagy, ugye?"

Figyeled, ahogy a szavak megjelennek felettUk buborék alakzatokban,

amelyeknek az aljan egy furcsa, hegyes elem van. Mi ez2!
e Egy hangeffektus > Menj a 4. bekezdéshez.
e Egy szbvegbuborék > Menj a 16. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Pontosan! Ezek a kockdk kilonbdz4 tipusu informdaciokat tartalmazhatnak a

torténet fejlesztésehez.

Lehetnek informdcidk arrdl, hogy mikor jatszodik a térténet, vagy hogy mennyi
ido telt el a kilonbdz8 panelek kdzbtt (példaul "Egy oraval késébb"), leirdsok
arrél, hogy hol jatszodik a térténet, vagy hogy a szereplék hovéd mennek vagy
honnan jénnek, ha ez nem egyértelmU a képeken ("A lakasa elétt”), vagy
leirdsok a szerepldk altal végrehajtott cselekvésekrdl és eseményekrdl ("Egy
ideig pihent a kanapén”). A térténet dltaldnos kontextusat vagy a szerepldk

gondolatait vagy gondolkoddsmaodjat is megadhatjdk.

Szovegdobozoknak nevezzik

Oket, és az elbeszélés részét

képezik, a karakterek

dialogusain kivUl fovabbi

tajékoztatast nyujtanak a
rajzokhoz, hogy kiegészitsék a
torténetet és érthetébbé
tegyék a torténetet az olvasd

szdmara.

Most, hogy azonositottad, mi

hidnyzik errél az oldalrdl, a
hdatterek és a targyak lassan
elkezdenek megjelenni, tébb
informdciét adva arrdl, hogy
hol van a karakter, &s mit

csindl az egyes paneleknél. A

torténet most mar Ujra irhatja

magdt, hdla a segitségednek!
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Lapok kozott

A karakter fovabbra is néma és mozdulatlan marad, de tudod, hogy ez az

oldal mar jo, mivel most mdr érted a térténetet. Lapozhatsz a kdvetkezére!

&5 Kiegészité gyakorlat:

Képzeld el ennek a szerepldnek a "torténetét” és e rovid képregény céljat
vagy Uzenetét. Ird le azt a 3 széveget, amely a kockdkban megijelenhetne.
Haszndlhatod inspiraciokéent az itt Iathatd rajzokat, vagy képzelj el egy

teliesen mas koérnyezetet, amely illeszkedhet az elsé Ures oldalhoz.

A Menj a 19. bekezdéshez.

A két fiu segit talpra dlini, és az egyik azt mondja:

"Nem tudom, hogy kerUltél ebbe a képregénybe, de most, hogy itt vagy, jol
jonne a segitséged! Ez a képregény régi és sérult, de egyben vardzslatos is!

Tudja, hogy kivancsi és j0szivi vagy; ezért hozott ide, hogy segits nekink!"

A masik elmagyardzza: "Néhany oldalrél hidnyoznak részek, néhdny szerepld
és torténet pedig eltinhet, ha a kdnyv tovdbb rongdlddik! Sok mindent nem
tehetunk, hiszen nem hagyhatjuk el a lapokat, amelyekre rajzoltak. De taldan
te atutazhatsz az oldalakon, és segithetsz a tébbi szereplének helyrehozni a

torténeteiket! Biztos vagyok benne, hogy a mdgia eligazit majd, és lehetdvé

teszi, hogy visszatérj a vildgodba, ha az &sszes oldal Ujra teljes lesz!"

Ugy t0nik, nincs sok valasztdsod. Lassuk, mit tudsz tenni.

ML—> Menj a 15. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Most egy mdasik, 5 panelre
osztott oldalon vagy. Ez
nagyrészt Ures, egy egyszerd
karaktertdl eltekintve.
KOI6nbdz6 paneleken Iatod
6t dlini vagy Ulni, de
nincsenek hatterek, targyak
vagy szavak, csak hdrom Ures

téglalap.

Rdjodssz, hogy a karakter ezen
az oldalon nem beszél, és
rajta kivil minden hidnyzik...
Taldn ha ezeket a paneleket
kitdltenéd valamivel, a

térténet Ujra megjelenne!

Milyen tipusy informdaciot

kellene elhelyezni a panelekbe és miért?

Ild&intervallumok a cselekmény kibontakozdsdhoz .

2> Menja 9. bekezdéshez.

Helyek a torténet helyszinének azonositdsdhoz.

> Menj a 3. bekezdéshez.

A fentiek k&zUl mindegyik.

Leiradsok, amelyek meghatdrozzdk, mit csindl a karakter.
»——> Menja 17. bekezdéshez.

2> Menj a 12. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Az egyik szerepld a kdvetkezdket

mondja: "Az elsé dolog, amit
tehetnél, hogy segitesz nekink
azonositani, mik ezek az elemek a
kdvetkezd oldalon. Tudod, @

képregényekben egy oldal

kUldnb6z6 méretl és alaku

"dobozokra" van felosztva. Ezeket
paneleknek hivjak, dltaldban

keretek vagy hatarvonalak

szegélyezi.

A panelekben képek, karakterek, szavak és események vannak, amelyek egy

torténetet bontanak ki."

A masik fiu folytatja: "A kdvetkezd oldalon 6 panel van, mindegyikben egy-
eqy furcsa szo... Ezek az elemek eredetileg mds oldalakon voltak a kdnyvben,

és ide kerUltek, de nem tudjuk, hogy mit jelentenek, vagy hova tartoznak...".

A kdvetkezd oldalon ezek a rovid szavak vannak, szines elemekkel korllvéve:

"Crash”, "Bang", "Pow", "Boom", "Vroom" és "Splash".

Mit jelenhetnek ezek a szavak? Mire haszndljak dket?
o FErzelmeket jeldlnek. >»» 2 Menj a 5. bekezdéshez.
e Helyszineket jeldlnek. > Menj a 7. bekezdéshez.

e Hangokat jeldinek. >»—> Menj a 18. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Valéban, ezek a
sz6vegbuborékok, mds
néven szobuborekok! Ezek
tartalmazzdk, hogy mit mond
egy karakter. Lehetnek
kerek, ovdlis vagy téglalap
alakuak, és a szerepld felé
irdnyitott mutaté vagy cséva

jelzi, hogy ki beszél.

A helyzettdl pdanikba esve

probdlsz beszélni, de szavaid

egy tUskés alakzatban jelennek meg, néhdany felkidltojellel koérulvéve.

"En nem ebbdl a vildgbdl szdrmazom! Nem tudom, hogy keriltem ide! Ki kell

jutnom innen!"

Zavartan probdlod megérteni, miért tUskés ez a buborék, és miért nem

léggdmb alaky. Es amig ezen téprengsz, egy mdsik léggdmb is kialakul, de az

nem Uugy néz ki, mint egy pointer, hanem mint egy felhd, amit kis korék kdtnek

Ossze veled. Mit jelenthet ez2!

e Az alakzat a szavak jelentéséhez kapcsolodik.
>» 2> Menja 10. bekezdéshez.

e Az alakzat a beszéd tipusdhoz kapcsolddik.

>»——2> Menj a 8. bekezdéshez.

e Az alakzat a szerepld érzelmeihez kapcsolodik.

2> Menj a 2. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Helyes! Ezek a kockdk informdcidkat tartalmazhatnak a karakterek altal
végrehajtott cselekvésekrdl és eseményekrdl, kUldndsen akkor, ha egyesek

nem jelennek meg a képen, vagy ha a panelek ké6zbtt hézagok vannak.
De nem csak erre haszndlhatdk... Mit gondolsz, mit tartalmazhatnak meg?

e |dOperiddusokat a térténet kialakuldsdhoz.
> Menja 9. bekezdéshez.

e Helyeket a torténet helyszinének azonositdsdra.
>» 2> Menj a 3. bekezdéshez.

e A fentiek kdz0l mindegyiket. 2»»————2> Menj a 12. bekezdéshez.

"0, ez az!" - kidlt fel az egyik fickd. "Mivel a képregényeknek nincs hangja, a
cselekvések zajat olyan szavakkal kell kifejezni, amelyek Ugy hangozhatnak,

mint amit dbrdzolnak."

"A képregényekben sok mds példa is van a hanghatdsokra” - erdsiti meg a
masik. "Néhdany csak a hang igéje vagy féneve, mint példdul a 'nyikorog'
vagy a 'morgds’, és az dllatok daltal keltett hangok leirdsara is haszndljdk dket,
mint példdul a 'vaul' vagy a 'nydvog'! Hat nem vicces?"

A masik fiU folytatija: "Es néha a hangot vizudlis dbrdzoldsok kisérik, mint
példdaul a robbandsok vagy a felndk. Példaul a 'Vroom' egy autd hangjat
jelképezi, és Ugynevezett mozgdsvonalakkal van korUlvéve, ami egy bizonyos

irdnyba térténd mozgdst jelez!”

MQ’% Menj a 6. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Most egy nyugati

témdju, 5 panelre

osztott oldalon vagy.

Egy lovon UI& n&t

|Gtsz, aki az egész

oldalon kUldnb6zd

bedllitdsokban és

méretekben Iathato.

"Helld, utazod.

Hallottam, hogy itt

ragadtdl ezeken a

szép tdjakon. Milyen

kdr' - mondja a né

nyugodtan. "Nos, mint

lathatod, az oldalam

eqy kicsit rendetlen. A panelek nincsenek sorrendben, ami miatft a térténetem

eleje egyesek szadmdra eléggé zavaros. Tudndl segiteni, hogy rendbe rakjam

Skete"

Eszreveszed, hogy minden panel mds-mas képet mutat a karakterrdl,

mindegyik képnek mds a célja és a fokusza,ezdtal kUlonbdzd informdciokat

szolgdltatva. Szerinted milyen sorrendben kellene elhelyezni a paneleket?

Az elsé panel az n°1.
Az elsé panel az n°2.
Az elsé panel az n°3.
Az elsé panel az n°4.

Az elsé panel az n°5.

> Menj a 21. bekezdéshez.
> Menj a 30. bekezdéshez.
>»» > Menj a 23. bekezdéshez.
> Menj a 27. bekezdéshez.
>»» > Menj a 24. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Hoppd, ez nem helyes... Valami mdasnak is kell lennie elétte. Probdld djral

N A Vissza a 24. bekezdéshez.

Hoppd, ez nem helyes... Zavard, ha ez lenne a torténet elsé panelje.

Az olvasonak tébb informdacidra van sziksege elbtte. Probdld ujral

MQ’% Vissza a 19. bekezdéshez.

Hoppd, nem egészen... TUl gyorsan mész! Probadld Ujral

»——> Vissza a 2é6. bekezdéshez.

Hoppd, ez nem helyes... Zavard, ha ez lenne a térténet elsé panelje.

Az olvasdnak tobb informdciéra van szUksége elbtte. Probdld Ujral

N A/ Vissza a 19. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Helyes! Az 5. panelnek kell el6szér megjelennie, hogy daltaldnos kontextust
adjon a térténetnek, és informdaciot szolgdltasson arrdl, hogy mikor és hol

fog zajlani a cselekmény. Extrém nagylatészogli képnek nevezik, amely

egy atfogo jelenetet dbrdzol, bemutatja az egész tajat és a kdrilményeket.

Ezért nevezhetnénk bevezetd képnek is. Ezeket képeknek vagy

felvételeknek nevezzUk.

Az is észrevehetd, hogy ez a panel két kildnbdzd képbdl dll, amelyek
egymdshoz vannak ragasztva, nincs kdzo6ttlk tér vagy szegély, és egyetlen
panelld olvadnak 6ssze, ahelyett, hogy tébb panelbdl dllo, vizszintes

vonalban az oldalon végigfutd rétegekbdl dlindnak.
Most, hogy madr tudod, hol kell kezdeni, milenne a kdvetkezd panel?

e Akdvetkezd panel az n°l. >»»— > Menj a 20. bekezdéshez.
e Akdvetkezd panel az n°2. >»»— > Menj a 26. bekezdéshez.
e Akdvetkezd panel az n°3. >»» > Menj a 31. bekezdéshez.
e Akdvetkezd panel az n°4. >»— > Menj a 25. bekezdéshez.

(Ellendrizd a 19. bekezdést, hogy Ujra megnézhesd az oldalt)

Hoppd, ez nem helyes... Valami mdasnak is kell lennie elétte. Probdld Ujral

‘Lﬁ Vissza a 24. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Valdban! Az n°2 panel mutatja a karaktert a kérnyezetben és kontextusban,
kicsit jobban megkodzelitve a térténet targydt. Nagy latészégi felvételnek

vagy széles képnek nevezi.

Most, hogy a tgj és a kontextus megvan, melyik panel legyen a kbvetkezd?e
e Akdvetkezd panel az n°l. >»»— > Menj a 28. bekezdéshez.
e Akdvetkezd panel az n°3. >»»— > Menj a 22. bekezdéshez.
e Akdvetkezd panel az n°4. >»»—> Menj a 29. bekezdéshez.

(Ellendrizd a 19. bekezdést, hogy Ujra megnézhesd az oldalt)

Hoppd, ez nem helyes... Zavard, ha ez lenne a térténet elsé panelje.

Az olvasdnak tébb informdciéra van szUksége elbtte. Probdld Ujral

BV N/ N Vissza a 19. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Tokéletes! Az n°1 panel a szereplére fokuszdl. Teljes képnek nevezik és a

szerepl6t tetétdl talpig bemutatja.

Medfigyelhetd, hogy ahogy haladunk, egyre kdzelebb kerUlUnk. Logikus,
hiszen ez a sorrend eldszor tagabb &sszefiuggéseket teremt, mieldtt a torténet

pontosabb elemeire koncentrdindnk.

E medgfigyelés alapjdn szerinted milyen sorrendben kellene az utolsé

paneleknek szerepelnitk?

e Elébb az n°3 panel, azutdn azn°4. > > Menj a 32. bekezdéshez.

e El8bb az n°4 panel, azutdn azn°3. >»» > Menj a 35. bekezdéshez.

(Ellendrizd a 19. bekezdést, hogy Ujra megnézhesd az oldalt)

Hoppd, nem egészen... TUl gyorsan mész! Prébadld Ujral

‘Lﬁ Vissza a 26. bekezdéshez.

Hoppd, ez nem helyes... Az olvasdnak tdbb informd&cidéra lenne

szUksége elbtte. Probdld Ujral

BV N/ N Vissza a 19. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Hoppd, ez nem helyes... Valami mdasnak is kell lennie elétte.

Probald ujral

N~ Vissza a 24. bekezdésherz.

Hoppd, ez nem j6... Akkor a kdvetkezd lehetdseget kell valasztani.

A Menj a 35. bekezdéshez.

Ez nem t0nik helyesnek... Ez a panel a kdzepes kozelképet alkalmazza,
amely a szerepldt a feje tetejétdl a torzs kdzepéig dbrdzolja, és az

érzelmekre 6sszpontosit, de itt nem jeleniti meg a fenyegetd hatdst...

Melyik panel tinhet fenyegetébbnek?

BV N/ N Vissza a 34. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Egy masik, ugyanilyen nyugati
témdaju oldalra kerUltél. Ezuttal
4 panelt Iathatsz, amelyeken

ugyanaz a cowboy kilénb6z6
bedllitdsokban mogorvan néz
rad, kezeit a csipdjére erdsitett

fegyverek mellett tartva.

"Hat, helld!" - mondja.
"Remélem, nem ijesztettelek
meg fulsdgosan! Latod, a

torténetemnek ebben a

részében pdrbajra hivom ki a rivdlisomat! Ezért fenyegetdnek kell tGnném.

Segitenél kivalasztani, hogy ezek kdzUl a felvételek kdzUl melyik felel meg

ennek a célnake”

N°1 panel: Teljes kép.

N°3 panel: Extrém kozelkép.

>»»— > Menj a 37. bekezdéshez.

N°2 panel: Kbzepes kdzelkép. >»» > Menj a 33. bekezdéshez.

> Menj a 39. bekezdéshez.

N°4 panel: Kézepes kdzelképek. >»———> Menj a 36. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Tokéletes! Az n°4 panel neve koézepes kép, a karaktert a térzstél felfelé
dbrdzolja, mig az n°3 panel neve extrém kozelkép, egy adott részletre

6sszpontosit, mint példdaul ebben az esetben a szerepld arckifejezésére,

vagy egy targyra.

Most mar az dsszes
panelt sorrendben

I&Gthatjuk, és valdban,

egyre kdzelebb és
kdzelebb kerUinek a
karakterhez, mintha a

"kamera" rakozelitene,

mint egy filmjelenetben.

A holgy radd mosolyog:

"K&sz&ndm szépen,
utazd. A torténetem
eleje most mdr rendben
van. Most mdar mehetsz
az utadral A kdvetkezd

torténet egy bardtomrol

szOl, akinek szintén
szUksége lehet a segitségedre. A kdnyv végéhez kbzeledsz, igy a kalandod

nemsokdra befejezddik. Biztonsdgos utat kivdnok neked, idegen.”

BUcsut intesz neki, mikézben a lany ellovagol a naplementébe, te pedig

dtlapozol a kdvetkezd kildetésedhez.

\Lﬁ Menj a 34. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Szép! Ez a panel 3 kézelképbdl Alld sorozatot haszndl, amelyek a karakter egy

részét mutatjak, példaul a fejet a valltdl felfelé vagy egy adott testrészt.

Ez egy targyat vagy a koérnyezet egy részét is megmutathatja, és kevésbé
kozeli és specifikus, mint az el6zé oldalon I&tott extrém koézelkép, amely a né
arcara ésszpontositott, de hasonld a célja: egy adott elemre 6sszpontositani.
Ebben az esetben a cowboy arckifejezése és a fegyverekhez kdzeli kezei

hatdrozottan fenyegetd hangulatot keltenek.
Egy mdasik panel szintén fenyegetdnek tUnhet. Melyik?2

e Nem taldltad meg a két fenyegetd panelte
>»— > Vissza a 34. bekezdéshez.

e Megtaldltad mdr a két fenyegetd panelt?
>»— 2> Menj a 38. bekezdéshez.

Ez nem t0nik helyesnek... Ez a panel a teljes képet haszndl, amely tet6tdl
talpig dbrdzolja a karaktert, bemutatva cselekedeteit, dltaldnos attiddjéet
és kdérnyezetét, de nem nagyon koncentrdl egy konkrét érzelemre, és nem

tUnik annyira agresszivnek.

Melyik panel tinhet fenyegetébbnek?

BV N/ N Vissza a 34 bekezdéshez.
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Lapok kozott

Most, hogy rdjottél, hogy az n® 3 és 4 panelek megfelelnek a karakter azon
szandékdnak, hogy fenyegetdnek tinjon, a karakter elismeréen megemeli
a kalapjat: "Készondm szépen a segitsegedet, idegen! Nekem most a

rivalisommal kell megkizdenem. Viszontlatdsral”

BUcsut intesz, és utoljdra lapozol.

A Menj a 40. bekezdéshez.

Szép! Ez a panel egy fokuszdlt vagy félalakos képet haszndl, amely a
karaktert a feje bubjatdol a combja kdzepéig mutatja. Azért hividk igy, mert a
westernfilmekben a pisztolyhdsdk csipdjénél levé pisztolytdaskak
bemutatdsdra haszndljdk. igy valéban megfelel a fenyegeté megjelenités

céljianak!

Ez nagyon hasonlit a koézepesen széles felvételhez, amely a karaktereket

térdtdl felfelé mutatija.

Egy masik panel is fenyegetdnek tinhet. Melyik?

e Nem taldltad meg a két fenyegetd paneli?
2»»y——> Vissza a 34. bekezdéshez.

e Megtaldltad mdr a két fenyegetd panelt?

>»—> Menj a 38. bekezdéshez.
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Lapok kozott

Ugy t0nik, hogy a képregény végére értél, nincs tébb befejezendd térténet

vagy javitando panel.

Hirtelen az oldalak gyorsan peregni kezdenek, ahogy az imént
felfedezett kUl6nb6zd torténetek kdzd1t utazol. Az onomatopoeidk és a
mozgdsvonalak visszatérnek a megfelelé oldalakra, a szé6vegdobozok
és a szévegbuborékok a megfeleld mondatokkal telnek meg, a
kUlbnb6z6 képek mind a megfeleld sorrendbe kerUltek, és minden

szerepld, akivel taldlkoztdl, haldsan mosolyog rad.

A lapok tovdbb peregnek, mikdzben ragyogd fény vesz korUl, és Iatod, ahogy

a koényv boritéja becsukddik, mikdzben visszakerUlsz az iskolai kdnyvtdrba.

A képregény, amely azel6tt réginek és szakadtnak tint, most teljesnek és
vadonatujnak tinik! Mosolyogva veszed fel, és szépen a kdnyvespolcra
teszed a tébbi képregény kbz€, majd visszamész megkeresni azt a kdnyvet,

amelyet a tandrod kért téled.

KUOIGnos kalandod véget ért, de most sokkal tébb tuddssal és sikeréiménnyel

lettél gazdagabb. Ki gondolta volna, hogy ilyen kédnnyU szuperhdssé valinie

Vége
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A 6 eurdpai szervezet dltal tervezett projekt célja, hogy hatékony, vonzd pedagdgiai
anyagokat és eszkdzdket hozzon létre a tandrok szdmdra, hogy a tanuldkkal egy
innovativ, jatékositott hazi feladat médszertant alkalmazhassanak. Ezzel szeretnénk
hozzdjdrulni ahhoz, hogy ndveljik hatékonysdgukat és elkdtelezettséglket a

tdvmunkdban, pontosabban a hdzi feladatokban.

Fedezzen fel fovabbi torténeteket:

EDUGRAAL.EU

Finanszirozta:

NN Az Eurépai Unid
L tarsfinanszirozasaval

Az Europai Bizottsdg dltal e kiadvdany elkészitéséhez nyujtott tdmogatds nem jelenti a
tartalom jovahagydsdt, amely kizdrdlag a szerzék véleményét tUkrdzi, és a Bizottsdg

nem tehetd feleléssé a benne foglalt informdacidk barmilyen felhaszndldsdeért.



