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Subiect: Literaturd

Nivel: invatamant secundar (11-12 ani)

Concepte: Terminologia si compozitia benzii desenate - Planuri
Timpul necesar: +/- 30 minute

Rezumatul activitatii: In timp ce cercetezi biblioteca scolii, gasesti o carte de
benzi desenate ruptd si esti fransportat in interiorul povestii. Personajele iti cer
ajutorul pentru a repara paginile deteriorate, astfel incat sa te poti reintoarce

inlumea reald.

Materiale: Un stilou, doud pagini de benzi desenate goale (furnizate) si...

motivatie!

Rezumatul cailor/mecanismelor: Aceasta este o cale clasicd cu mai multe
optiuni. Alegerea corectd duce la continuitatea povestii. In general,
alegerea gresitd duce la o explicatie si se revine la paragraful anterior pentru
aincerca din nou. Uneori, raspunsul gresit duce la un alt exercitiu care trebuie

rezolvat inainte de a infra pe calea raspunsului corect.

Sfaturi practice: Avand in vedere nivelul de dificultate mai scazut al acestei
aventuri, ea ar putea fi utilizatd la inceputul unei secvente, ca o introducere
la subiect. Elevii pot completa paginile goale de-a lungul aventurii cu
termenii corespunzatori (componente ale paginii si tipuri de fotografii),care

sunt toate ingrosate in aceasta aventurad.

Descarcati aici toate materialele vizuale.
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Profesorul tau ti-a cerut s& cauti o anumitd carte Tn biblioteca scolii. in timp ce
te plimbi printre rafturi, iti dai seama c& au cdzut cateva carti pe jos. In fimp
ce ingenunchezi ca sa le ridici, o carte de benzi desenate veche si rupta se
deschide singurd si esti brusc inconjurat de o lumind foarte puternica.

Podeaua de sub picioarele tale pare sa se cutremure si sa se clatine.

Inchizi ochii si tipi socat, plin de confuzie.
Simti cum corpul tau este ridicat de la
pamant si proiectat inainte, inforcandu-te
in toate directiile in timp ce zbori prin

lumina orbitoare. Ce se intdmplae!

M Mergi la paragraful 11.

Nu pare a fi chiar asa... Bula cu tepi ar putea fi legat de emotii precum
furia sau socul, dar aceste sentimente pot fi exprimate siintr-un balon

obisnuit sau chiar intr-un balon cu nori...

Poate cd e vorba de altceva.

e Forma este legatd de sensul cuvintelor.
>»—> Mergi la paragraful 10.

e Forma este legatd de tipul discursului.

> Mergila paragraful 8.
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Corect! Aceste dreptunghiuri pot contine informatii despre actiunile si
evenimentele prin care frec personajele, mai ales dacad unele nu sunt

prezentate in imagine sau dacad existd spatii intre viniete.
Dar nu numai la asta pot fi folosite... Ce credeti ca mai pot include?

e Perioade de timp pentru a desfasura infreaga poveste.

>»»—2> Mergila paragraful 9.

e Locatii pentru aidentifica locul in care se petrece povestea.

>»» > Mergila paragraful 17.

e Toate cele mentionate maisus.  >»»— 2> Mergi la paragraful 12.

Oops. nu e asta... Sunt propozitii scrise in infregime, nu sunete.

Asta inseamnad ca trebuie sa fie cealaltd optiune!

¥L—> Mergi la paragraful 16.

Oops, nu este corect. Acestea nu sunt numele emotiilor...

Tti vei da seama. Incearca din nou!
e Reprezinta locuri. >»—2> Mergila paragraful 7.

e Reprezintd sunete. >»—> Mergi la paragraful 18.
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"Nu-mi amintesc cum se numesc", spune unul dintre badieti. "Stiu cd e un

cuvant ciudat..."

Celdlalt strigd: "Un cuvant care reprezintd un sunet se numeste onomatopee.

Foarte ciudat, intr-adevar! Dar foarte util intr-o lume fard sunet!"

Primul spune: "Acum ca stim ce inseamna@, putem sa le directionGm catre
paginile unde le este locul pe baza evenimentelor si actiunilor care provoacad
astfel de sunete. Tt multumesc foarte multl Acum poti merge la paginile

urmatoare si sa vezi ce se poate face pentru a gjuta celelalte personaje!”

"Mult noroc!", scandeazd amdandoiin fimp ce Tsi iau ramas bun. E timpul s&

intoarcem paginal

¥Lﬁ Mergi la paragraful 14.

Oops, nu este corect. Acestea nu par a fi nume de locuri...
Tti vei da seama. Incearca din nou!

e Reprezintd emotii. > 2 Mergi la paragraful 5.

e Reprezintd sunete. >»»—> Mergi la paragraful 18.
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Corect! Personagjele zaGmbesc si confirmad. Unul dintre ei explicd: "Cele in forma
de bule normale sunt cele mai comune pentru vorbirea obisnuitd. Forma cu
tepiinseamnd ca cineva tipd sau vorbeste tare din cauza emotiei, furiei sau
panicii. Cum este cazul tau chiar acuml!! Ele pot lua forme diferite in functie
de emotia care este exprimatd. De exemplu, unele au contururi inflorate
pentru a reprezenta un ton iubitor, sau contururi discontinue sau clatinate

pentru a simboliza faptul cd personajul vorbeste in soaptd sau mormadie."

Cealaltd adauga: 'Iin ceea ce priveste forma de nor, aceasta inseamna ca
cuvintele nu sunt rostite, ci géndite de personaj. Se numeste asadar bule de
ganduri. "lar uneori, acestea nu contin cuvinte, ci simboluri, cum ar fi un semn
deintrebare, un semn de exclamare sau alte pictograme si ideograme
precum o inima, un fulger sau un bec, pentru a reprezenta o emotie sau o

stare de spirit exprimatd nonverbal de catre personaqj. Acestea pot apdrea si

in afara bulelor de vorbire.” —J\—/L/\% Mergi la paragraful 13.

Corect! Aceste dreptunghiuri pot contine informatii despre momentul in care are
loc actiunea sau despre perioada de timp care a trecut intre diferitele viniete.

Dar nu numai pentru asta pot fi folosite... Ce credeti cd mai pot include?

e Locatii pentru a identifica locul in care se petrece povestea.

> Mergila paragraful 3.

e Descrieri pentru a preciza ce face personajul.

> Mergila paragraful 17.

e Toate cele mentionate maisus. > > Mergi la paragraful 12.
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Nu mi se pare corect... Intrebdrile lor erau in bule normale, cu
diferite semnificatii, iar intrebarea ta despre diferitele forme era infr-un nor...
Poate cad e vorba de altceva.

e Forma este legatd de tipul de discurs.

>»»—> Mergi la paragraful 8.

e Forma este legatd de emotiile personajului.

>»—> Mergi la paragraful 2.

Dupd cdateva secunde,
cazi pe jos si deschizi incet ochii.
Lumina a dispdrut, dar nu mai estiin
biblioteca scolii... Descoperi decorul
unui oras, dar totul aratd ca un

desen... Ai fost transportat intr-o carte

de benzi desenatelll Cum s-a putut

intGmpla asa cevaz!

Privind in jur, vezi doi barbati care se indreapta spre tine, pardnd ingrijorati.
Sunt personaje desenate, iar buzele lor se miscd cadru cu cadru, dar nu scot

niciun sunet.

"Heilll De ce esti pe jos¢ Esti binee"

"Arati ciudat... Nu esti de aici, nu-i asa?2".

Privesti cum cuvintele apar deasupra lor in interiorul unor forme de bule

cu un element ciudat si ascutit in partea de jos. Ce e asta?!
e Un efect sonor >»——> Mergi la paragraful 4.

e O buld de dialog > Mergi la paragraful 16.
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Exact! Aceste dreptunghiuri ar putea contine diferite tipuri de informatii
pentru a dezvolta povestea. Ar putea fi informatii despre momentul in care
se petrece povestea sau ce perioadd de timp a trecut intre diferitele viniete
(cum ar fi "O ord mai tarziu"), specificatii despre locurile in care se petrece
povestea sau de unde se duc sau vin personajele in cazul in care nu este
clar in imagini (In fata apartamentului sau") sau descrieri ale actiunilor si
evenimentelor prin care trec personagjele ("S-a relaxat o vreme pe
canaped"). De asemeneaq, acestea pot oferi contextul general al povestii

sau gandurile sau mentalitatile personajelor.

Se numesc recitative si fac

parte din naratiune, furnizdnd
informatii suplimentare

desenelor, in afara dialogurilor

personajelor, pentru a

completa povestea si a

imbunatati intelegerea textului

de cdatre cititor.

Acum ca qi identificat ce

lipseste din aceastd paging,

fundalurile si obiectele incep sa
aparad incet, oferind mai multe
informatii despre locul in care
se afla personajul si ce face in

fiecare vinietd. Povestea se

poate acum scrie din nou

singurd, datorita ajutorului tau!
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Personajul ramane tacut si nemiscat, dar stii ca aceastd pagind este
reparatd, deoarece acum potiintelege ce povesteste. Poti sa treci la

urmatoareal

&< Exercitiv suplimentar:

Imagineaza-ti "povestea" acestui personaq; si scopul sau mesajul acestei
scurte benzi desenate. Redacteazd cele 3 texte care ar putea apdreain
dreptunghiuri. Poti folosi desenele prezentate aici ca sursd de inspiratie sau
iti poti imagina un decor complet diferit care s-ar putea potrivi cu prima

pagind albad.

fJ\—/\—/\% Mergi la paragraful 19.

Cei doi bdieti te ajuta sa te ridici in picioare si unul spune:

"Nu sunt sigur cum ai ajuns in aceastd bandd desenatd, dar acum ca esti
aici, am avea nevoie de gjutorul tau! Aceastd banda desenatd este veche
si deterioratd, dar este si magica! Stie ca esti curios si bun la suflet, de aceea

te-a adus aici ca sa ne qjutil".

Celdlalt explica: "Din unele pagini lipsesc parti, iar unele personaje si povesti ar

putea dispdrea dacd aceastd carte continud sa se deterioreze! Nu putem sa
facem mare lucru, deoarece nu putem pardsi paginile pe care am fost

desenate. Dar poate ca tu poti calatori prin pagini si i ajuti pe celelalte

personaje sa-si repare povestile! Sunt sigur cd magia te va ghida siiti va permite

sa te intorciin lumea ta dupd ce toate paginile vor fi din nou complete!”

Se pare cd nu prea ai de ales. SG vedem ce poti face.

‘Lﬁ Mergi la paragraful 15.
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Te afliacum pe o alta pagina
impartitd in 5 viniete. Aceasta
e aproape goald, in afard de
un singur personai. Il vezi
st@nd in picioare sau asezat in
diferite viniete, dar nu exista
fundaluri, obiecte sau
cuvinte, ci doar trei

dreptunghiuri goale.

Tti dai seama ca personajul
de pe aceastd pagind nu
vorbeste si ca totulin afard

de el lipseste... Poate ca

daca acele dreptunghiuri ar fi

umplute cu ceva, povestea

ar apadrea din nou!

Ce tip de informatii ar trebui sa fie plasate in dreptunghiuri si de ce?

e Perioade de timp pentru a descrie parcursul povestirii.

> Mergila paragraful 9.

e Locuri pentru identificarea spatiului in care se petrece povestirea.

> Mergila paragraful 3.

e Descrieri pentru a preciza ce face personajul.

e Toate cele mentionate mai sus.

»»—> Mergi la paragraful 17.

>»»— 2> Mergila paragraful 12.
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Unul dintre personaje spune:

"Primul lucru pe care |-ai putea
face este sa ne qgjuti sG
identificGm ce sunt aceste
elemente de pe pagina

urmatoare. Vezi, in benzile

desenate, o pagind, numit si

plansd, este impartita in "casute”
de diferite marimi si forme.

Acestea se numesc viniete, de

obiceiinconjurate de o linie de
contur, iarin interiorul lor se afld imagini, personaje,

cuvinte si evenimente care dezvoltd o poveste."

Celdlalt bdiat continud: "Pe pagina urmatoare, sunt 6 viniete, fiecare dintre
ele continnd un cuvant ciudat... Aceste elemente se aflau initial pe alte
pagini, peste tot in aceasta carte, si au ajuns aici, dar nu stim ce inseamna

sau care este locul lor..."

Pe pagina urmatoare se afld aceste cuvinte scurte cu elemente colorate

in jurul lor: "Crash”, "Bang", "Pow", "Boom", "Vroom" si "Splash".

Ce inseamnd aceste cuvinte? La ce sunt folosite?¢

e Reprezintd emaotii. >»»—> Mergi la paragraful 5.
e Reprezintd locuri. >»——> Mergi la paragraful 7.

e Reprezintd sunete. >»»—2> Mergi la paragraful 18.
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Da, acestea sunt bule de
dialog! Acestea contin
ceea ce spune un persona;.
Ele poft fi rotunde, ovale sau
dreptunghiulare. O coadaq,
indreptatd spre caracter

identifica cine vorbeste.

Esti panicat de situatie si

incerci sa vorbesti, dar

cuvintele tale apar intr-o

forma tepoasd, cu cateva semne de exclamare in jurul ei.
"Eu nu sunt din lumea asta! Nu stiu cum am ajuns aicil Trebuie sa ies de aicil"

Confuz, incerci sa intelegi de ce aceastd buld este in forma de tepi si nu de
balon. Sin timp ce te intrebi, se formeaza un alt balon, dar acesta aratd ca
un nor cu mici cercuri care il leagd de fine, in loc de un indicator. Ce

Tnseamnd asta?!

e Forma este legatd de sensul cuvintelor.

»»»— > Mergi la paragraful 10.

e Forma este legata de tipul discursului.

> Mergi la paragraful 8.

e Forma este legata de emoatiile personajului.

>»»—> Mergila paragraful 2.
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Corect! Aceste dreptunghiuri pot contine informatii despre actiunile si
evenimentele prin care tfrec personajele, mai ales dacad unele nu sunt

prezentate in imagine sau dacad existd spatii intre viniete.
Dar nu numai la asta pot fi folosite... Ce credeti ca mai pot include?

e Perioade de timp pentru a desfdsura infreaga poveste.
>»—> Mergila paragraful 9.

e Locatii pentru a identifica locul in care se petrece povestea.

> Mergila paragraful 3.

e Toate cele mentionate maisus. >»»— 2 Mergi la paragraful 12.

"Oh, asa este!", exclama unul dintre badieti. "Deoarece benzile desenate
NU au sonorizare, zgomotul actiunilor frebuie exprimat prin cuvinte care

ar putea suna ca ceea ce reprezintd.”

"Existad multe alte exemple de efecte sonore in benzile desenate", confirma
celdlalt. "Unele sunt doar verbul sau substantivul sunetului, cum ar fi "scartait"
sau "marait", si sunt folosite si pentru a descrie zgomotele pe care le fac

animalele, cum ar fi "woof" sau "miau"l Nu-i asa cd e amuzante"

Celdlalt badiat continud: "Si, uneori, ele sunt insotite de reprezentari vizuale
ale sunetului, cum ar fi explozii sau nori. De exemplu, "Vroom" reprezintd
sunetul unei masini si este inconjurat de ceea ce se numesc semnele de

miscare, indicAnd o miscare infr-o anumitd directie!”

‘L—> Mergi la paragraful 6.
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Te afliacum pe o
pagind cu tematica
western, impadrtitd in 5
viniete. Observi o
femeie pe un cal,
prezentatd in diferite
planuri si dimensiuni pe

parcursul paginii.

"Bunad ziua, cdlatorule.
Am auzit ca esti blocat
in aceste parti
frumoase. Ce pacat”,
spune ea cu calm. "Ei

bine, dupd cum vezi,

pagina mea este un pic dezordonatad. Vinietele nu suntin ordine, ceea ce

face cainceputul povestiimele sa fie destul de confuz pentru unii. Ma poti

ajuta sa le pun la loc in ordine?".

Observi ca fiecare vinietd prezintd un plan diferit de prezentare a

personajului, fiecare plan avand un scop si un accent diferit, oferind grade

diferite de informatii. In ce ordine crezi ca ar trebui sa fie plasate vinietele?

e Prima vinietd ar trebui sa fie vinieta n°1. 2»» 2> Mergi la paragraful 21.

e Prima vinietd ar trebui sa fie vinieta n°2. >»»—— 2> Mergi la paragraful 30.

e Prima vinietd ar trebui sa fie vinieta n°3. >»»——2> Mergi la paragraful 23.

e Prima vinietd ar trebui sa fie vinieta n°4. >»»——> Mergi la paragraful 27.

e Prima vinietd ar trebui sa fie vinieta n°5. 2»»———2 Mergi la paragraful 24.



Printre pagini

Oops, nu este corect... Trebuie s mai fie ceva inainte de asta.

Incearca din nou! *J\—/\—/\% Tnapoi la paragraful 24.

Oops, nu este corect... Ar fi confuz dacd acesta ar fi Prima vinietd al povestii.

Cititorul ar avea nevoie de mai multe informatii inainte de asta.

Incerca din nou! ¥L—> Inapoi la paragraful 19.

Oops, nu chiar... Mergi prea repede! Incearca din nou!

>~ TInapoi la paragraful 26.

Oops, nu este corect... Ar fi foarte confuz dacd acesta ar fi prima vinietd

al povestii. Cititorul ar avea nevoie de mai multe informatii inainte de asta.

Incearca din noul! —J\—/L/\% Tnapoi la paragraful 19.
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Corect! Vinieta nr. 5 ar trebui sa apard primul pentru a oferi un context
general al naratiunii, oferind informatii despre cand si unde se va intGmpla
povestea. Se numeste plan de ansamblu, reprezentdnd o scend de mari

dimensiuni pentru a ardta peisajul si mediul general.

Observati, de asemenea, cd acest vinietd este compus din doud imagini
diferite lipite una de cealaltd, fard spatiu sau interspatiu intre ele, fuziondnd
intr-o singurd vinietd, in loc de o banda in linie orizontald de-a lungul paginii.
Acum ca stii de unde sdincepi, care ar fi Urmdatoarea vinietd?

e Urmdatoarea vinietd ar trebui sd fie vinieta n°l.
>»»——> Mergi la paragraful 20.

Urmdatoarea vinietd ar trebui sa fie vinieta n°2.
>»——> Mergi la paragraful 26.

Urmdatoarea vinietd ar trebui sa fie vinieta n°3.

> Mergi la paragraful 31.

Urmatoarea viniets ar trebui sa fie vinieta n°4.
>»»——> Mergi la paragraful 25.

(Verifica paragraful 19 pentru a vedea din nou pagina)

Oops, nu este corect... Trebuie s mai fie ceva inainte de asta.

Tncearcd din nou!

‘Lﬁ inapoi la paragraful 24.
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Adevarat! Vinietd n°2 prezintd personajul in decor si context, apropiindu-se

putin mai mult de subiectul povestii. Se numeste plan general.

Now that the landscape and context are set, which panel should be nexte

e Urmatoarea vinieta ar trebui sa fie vinietd n°1.

>»»——> Mergi la paragraful 28.

e Urmadtoarea vinieta ar trebui sa fie vinietd n°3.

>»»—> Mergi la paragraful 22.

e Urmatoarea vinietd ar trebui sa fie vinietd n°4.

>»—> Mergi la paragraful 29.

(Verifica paragraful 19 pentru a vedea din nou pagina)

Oops, nu este corect... Ar fi foarte confuz dacd acesta ar fi prima vinietd

al povestii. Cititorul ar avea nevoie de mai multe informatii inainte de asta.

Incearcd din nou!

/N inapoi la paragraful 19.
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Perfect! Vinieta n°1 se concentreazd asupra personagjului. Se numeste

planintreg si prezintd personajul din cap pdnad in picioare.

Pe mdasurd ce progresdm, se poate observa cd ne apropiem din ce in ce
mai mult. Are sens, deoarece aceastd ordine oferd mai intdi un context

mai larg inainte de a se concentra pe elemente mai precise ale povestii.

Pe baza acestei observatii, in ce ordine crezi cd ar frebui sa fie ultimele viniete?

e Prima datd vinieta n°3 apoi vinieta n°4. >»»——> Mergi la paragraful 32.

e Prima datd vinieta n°3 apoi vinieta n°3. >»» 2 Mergi la paragraful 35.

(Verifica paragraful 19 pentru a vedea din nou pagina)

Oops, nu chiar... Mergi prea repede! Incearca din nou!

‘L—> inapoi la paragraful 26.

Oops, nu este corect... Cititorul ar avea nevoie de mai multe informatii

nainte de asta. Incearcd din nou!

A inapoi la paragraful 19.
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Oops, nu este corect... Trebuie s mai fie ceva inainte de asta.

Incearcd din nou!

—J\—/\—/\% Inapoi la paragraful 24.

Oops, nu este corect... Atunci trebuie sa fie cealaltd optiune.

A, Mergi la paragraful 35.

Asta nu mi se pare corect... Acest vinietd foloseste prim-plan mediu care
arata personajul din varful capului padnad la mijlocul trunchiului si se

concentreaza pe emotii, dar nu evidentiazd elementul amenintator qici...

Care vinietd ar putea pdrea mai amenintator?

—J\—/\—/\% inapoi la paragraful 34.
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Te afliacum pe o alta
pagind cu aceeasi tema
western. De data
aceasta, vezi 4 viniete cu
diferite planuri ale
aceluiasi cowboy care se
incrunta la fine, stnd cu
mdinile IGngad pistoalele
atasate la fiecare dintre

soldurile sale.

"Ei bine, buna zival",
spune el. "Sper ca nu te-
am speriat prea tare!

Vezi tu, in aceastd parte

a povestii mele, imi provoc rivalul la duell Prin urmare, trebuie sa par

amenintator. Ma poti ajuta sa aleg care dintre aceste planuri s-ar poftrivi

acestui scop?e”

Vinieta n°1: Plan intreg.

Vinieta n°2: Prim-plan mediu.

Vinieta n°4: Prim-planuri.

>»»— > Mergi la paragraful 37.

>»»y— > Mergi la paragraful 33.

Vinieta n°3: Plan centrat focusat.  2»»——> Mergi la paragraful 39.

> Mergi la paragraful 36.
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Perfect! Vinieta n°4 se numeste plan mediu, prezintd personajul de la trunchi
in sus, in timp ce vinietd n°3 se numeste prim-plan extrem, se concentreazd
pe un anumit detaliu, cum ar fi expresia de pe fata personajului in acest caz,

sau un obiect, de exemplu.

Acum toate vinietele
sunt in ordine si, intr- 5
adevar, ele se apropie

tot mai mult de personaij,

ca si cum "camera” ar
face zoom caintr-o

scend de film.

Doamna zGmbeste la

tine: "Multumesc foarte

mult, caldtorule.

Inceputul povestii mele
este acum in ordine.
Acum poti sa-ti continui
drumul! Urmatoarea

poveste se leagd de un

prieten de-al meu care
ar putea avea nevoie si de ajutorul tau. Te vei apropia de sfarsitul cartii, deci

aventura ta este aproape incheiata. iti doresc o caldtorie sigurd, strainule."

li saluti la revedere in timp ce ea se Indeparteazd calare Tn apus iar tu intorci

pagina pentru urmatoarea ta misiune.

‘Lﬁ Mergi la paragraful 34.
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Frumos! Acest vinietd foloseste o serie de 3 prim-planuri care aratd o parte a

personajului, cum ar fi capul de la umeri in sus sau 0 anumita parte a corpului.

De asemeneaq, poate ardta un obiect sau o parte a mediului inconjurator si
este mai putin apropiat si specific decat prim-planul extrem pe care I-ati
vazut pe pagina anterioard, care se concentra pe fata femeii, dar are un
scop similar, acela de a se concentra pe un anumit element. In acest caz,
expresia de pe fata cowboy-ului si mdinile sale apropiate de arme oferd cu

sigurantd o vibratie amenintatoare.

Un alt vinietd ar putea, de asemenea, sa pard amenintator. Care dintre ele?

e Nu qi gasit cele doud panouri amenintatoare?
> 2> Inapoi la paragraful 34.

e Aigasit deja cele doud viniete amenintatoare?
>»— 2> Mergi la paragraful 38.

Asta nu pare corect... Aceasta vinieta foloseste planintreg care arata
personajul din cap pdnadin picioare, prezentdnd actiunile, atitudinea
generald si mediul inconjurator, dar nu se concentreazd prea mult pe

O anumitd emotie si nu pare atat de agresiv.

Care vinietd ar putea pdrea mai amenintator?

A inapoi la paragraful 34.
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Acum ca ti-ai dat seama ca vinietele n° 3 si 4 s-ar potrivi scopului personajului

de a parea amenintator, el isi inclind padlaria in semn de apreciere:

"Multumesc foarte mult pentru ajutor, strainule! Acum trebuie sa ma lupt cu

rivalul meu. La revedere!"

Tti iei rdmas bun si intorci pentru ultima oard pagina cartii de benzi desenate.

fJ\—/\—/\% Mergi la paragraful 40.

Frumos! Acest panel foloseste un plan centrat-focusat sau plan american
care arata personajul din varful capului pana la mijlocul coapselor.

Se numeste asa pentru ca este folosit in filmele western pentru a ardata
pistoalele de la solduri ale unui pistolar. Astfel, se poftriveste scopului de

a parea amenintator!

Este destul de asemdanadtor cu un plan largit, care aratd personajele

de la genunchiin sus.
O alta vinieta ar putea, de asemeneaq, sa pard amenintator. Care dintre ele?

e Nu qi gasit cele doud panouri amenintatoare?
>»»—2 Inapoi la paragraful 34.

e Aigasit deja cele doud viniete amenintatoare?
> Mergi la paragraful 38.
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Se pare ca& ai ajuns la sfarsitul benzii desenate, nu mai sunt povesti de

completat sau viniete de reparat.

Dintr-o datd, paginile incep sa se intoarca rapid, in fimp ce cdlatorestiintre
diferitele povesti pe care tocmai le-ai explorat. Onomatopeele si semnele
de miscare se inforc in paginile potrivite, recitativele si bulele de dialog se

completeaza cu propozitile poftrivite, diferitele planuri sunt toate in ordinea

corecta si fiecare personaj pe care I-ai int@lnit iti zGmbeste cu recunostinta.

Paginile continud sa se rasfoiasca in timp ce o lumind stralucitoare incepe
sa te inconjoare, iar tu poti vedea cum coperta cartii se inchide, in timp ce

esti transportat inapoi in biblioteca scolii.

Cartea de benzi desenate, care inainte pdrea veche si ruptd, acum
aratad complet si nou-noutd! O ridici zGmbind si 0 asezi frumos pe raftul
cu alte benzi desenate, apoi te intorci s cauti cartea pe care profesorul

tau ti-a cerut sa o gasesti.

Aventura ta ciudata s-a incheiat, dar acum esti mai bogat in cunostinte

si realizari. Cine ar fi crezut ca este atat de usor sa devii un supererou?

Sfarsitul
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Conceput de 6 organizatii europene, proiectul isi propune sa creeze materiale si
instrumente pedagogice eficiente si atractive pentru profesoriin vederea
implementarii cu elevii a unei metodologii inovatoare de tema pentru acasad,
bazatd pe jocuri. In acest fel, dorim s& contribuim la cresterea eficientei si a ratei de

implicare a acestorain munca la distantd si, mai precis, in temele pentru acasa.

Descoperiti mai multe povesti despre:

EDUGRAAL.EU

Finantat de:

Bl Cofinantat de
NI Uniunea Europeana

Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru realizarea acestei publicatii nu
constituie o aprobare a continutului acesteia, care reflectd doar opiniile autorilor, iar

Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice ufilizare care ar putea fi

facutd de informatiile continute in ea.



