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e A projekt hattere

A hdzi feladat a kiUldnb6z6 eurdpai iskolarendszerek egyik sarokkdve. A hivatalos
dokumentumokban nem feltétlenll igy nevezik, de a gyakorlatban minden didknak
ezzel kell téltenie az iskolan kivUli idd jelentds részét. A téma ugyanakkor vita targydat
képezi: szadmos tanulmdny érvel a hazi feladat mellett vagy ellen, elemzi, hogy a hazi
feladat hatékony-e, vagy hogy mennyi id6t kellene r& forditani. A kUlénbdzd
tanulmdanyok &sszedllitdsakor a hatdsok dsszességében pozitivnak tinnek, de olyan
lehetséges hatrdnyokkal is jarnak, mint ,,a fizikai és érzelmi faradtsdg, a tanuldssal
kapcsolatos negativ attitGdok tapldldsa es a szabadidd korlatozdsa”. A kildnbdzd
kutatasok azt is kimutattdk, hogy a tanuld tarsadalmi-gazdasagi helyzete és a
csalddi tdmogatds is befolydsolja ezeket az eredményeket. Ha tehdt a hdzi feladat
potencidlisan javithatja a tanuldst, de tényleges pozitiv hatdsait nem értékelik
eleggé, illetve a kérlimények csdkkentik, mit lehet tenni? Egyesek a hazi feladat
megszintetése mellett érvelnek, de konstruktivabb megoldds az, ha a hdzi feladat

elkészitésének modjan dolgozunk, és javitjuk a mindségét.

Ez az dltaldnos megfigyelés vezetett az Edugraal Iétrehozdsdhoz, ami az Eurdpai
Unid Erasmus+ programjanak keretében megvaldsuld projekt, és fé célja a
tanulmdanyi eredmények és a didkok iskolai elkételezettségének javitasa a hdzi
feladatok hatékonysdgdnak és elkdtelezettségének javitdsa révén, a hazi
feladatokra alkalmazott gamifikacios és torténetmesélési technikdk segitségével.
Mivel ez a jatékalapu tanulds vagy gamifikalt tanulds alapvetden inkdbb a
cselekvésen keresztUli tanuldsra irdnyul, kGlondsen hasznos a STEAM tantargyakban
alkalmazni, mivel ezek dltaldban absztraktabbak €s nehezebben kivitelezhetdek a
tanuldk szempontjdbdl. A projekt célja tehdt a hazi feladatokkal dsszefiggésben
felhaszndlhatd innovativ és kreativ pedagdgiai eszkdzok I€frehozdsa annak
érdekében, hogy a tanuldkat bevonjdk a hdzi feladat kalandba. Ezzel pedig az
alapkészségek fejlesztését igyekeztink 6sztdndzni: a tantdrgykdzi egyUttmikddés
elémozditasaval ugyanazon kalandok sordn, ami egy olyan innovativ tanuldsi
megkodzelités, amely a tanuldkra dsszpontosit €s bevonja ket egy

kompetenciaalapu felUlvizsgdlati, integrdcids vagy értékelési rendszerbe.



Ez a kalandos hdzi feladat formdatum egy térténet segitségével kildnbbz4
Utvonalakon, a nehézségekkel kUzdd tanuldknak nyujtott, térténeten belUli
segitséget is tartalmazé feladatsorozatot mutat be. Bar a hdzi feladatok 100%-a nem
megoldhatd, segit a tanuldkat Ujra bevonni, és a hazi feladat fogalmdt valami

pozitiv dologgal ésszekapcsolni.

A tananyagba agyazott gamifik&ciés mechanizmusoknak kdszonhetéen az
informdcidk régzitésének szintje is ndvekszik, mivel bizonyitott, hogy a gamifikGcid és
a jatékalapu tanulds nagyobb aranyban képes régziteni az informdcidkat, mint a
klasszikus tanuldsi technikdk. Ez a kalandos hazi feladatforma minden iskolai
tantdargyhoz alkalmazhatd lenne, de gyakorlati okokbdl egy témdara

osszpontositottunk, hogy a lehetd legpontosabb tartalmat nyujtsuk.
e A projekt pedagodgiai megkozelitése

Az Edugraal egy olyan pedagdgiai megkdzelitésen alapul, amely a jatékositds, a
jatékalapu tanulds és a kreativ térténetmesélés kombindldasaval dtalakitja a
hagyomdnyos hdzi feladatokat, mivel a hdzi feladatok érdekesebbé és
interaktivabbd tétele jelentésen fokozhatja a didkok teliesitményét és a tanulds irdnti

érdeklddését.

Ezt Ugy érjUk el, hogy a hdzi feladatokba jatékelemeket épitink be, példdul
kihivasokat, jutalmakat, versengést és sikerélményt, igy motivdlva a didkokat a hdzi

feladatok hatékonyabb és lelkesebb elvégzésére.

A hdzi feladat kalandok a jatékforgatékonyvekhez vagy kiildetésekhez
hasonlitanak, és ugy tervezték Sket, hogy interaktivak, magdval ragadoak és
szorakoztatdak legyenek, aktiv tanuldsra észtondzzenek, és olyan narrativ keretet
teremtsenek, amely felkelti a didkok érdeklédését, és arra 6szténzi dket, hogy
kovessék a feladatokat. Ez a megkdzelités a tanuldst dtélhetdbbé és
emlékezetesebbé teszi. A tanuldk igy lehetdséget kapnak arra, hogy biztonsdgos és
izgalmas kérnyezetben alkalmazzdk tuddsukat, problémdkat oldjanak meg és

kisérletezzenek.

A projekt kiUlénds figyelmet fordit a STEAM (tudomdny, technoldgia, mUszaki

tudomdnyok, mUvészet és matematika) tantdrgyakra, mivel ezek a terlletek



elvontabbaknak és nagyobb kihivast jelenthetnek, ezért a cél az, hogy a didkok

szamdara a jatékositds révén elérhetdbbé és izgalmasabbd tegyék Sket.

Mdsrészt a pedagdgiai megkdzelités az inklizidra is Gsszpontosit, akdrcsak a
torténetek formdja, amelyeket szintén Ugy terveztek meg, hogy befogadd jellegUek
legyenek, kildndsen a sajdatos tanuldsi nehézsegekkel kizdd tanuldk szadmdra. A
hazifeladatok mds és érdekesebb formdban térténd bemutatdsdval olyan tanuldk
megszolitasat reméli, akiknek a hagyomdnyos hazifeladat-feladatmegolddsi
modszerek nehézséget okozhatnak. Ez a megkdzelités a tanuldsi nehézségekkel
kUzdd, a kiUldnb6dzd hatterd és a tdrsadalmi-gazdasagi nehézségekkel kizdd tanuldk
szamara is elényds lehet. Az, hogy a hangsulyt a pozitivumra és a fejlédésre helyez,

nem pedig a sikerre, hozzdjarul a befogaddbb tanuldsi kdrnyezethez.

A projekt célija végeredményben az, hogy ndvelje a tanuldk teljesitményét az
alapkészségek terUletén. A jatékositott feladatkalandok révén az elkdtelezettség és

a hatékonysag javitasaval az alapvetd készseégek fejleszteset kivanja eldsegiteni a

didgkok kérében. Ez pedig hozzdjdrul tanulmanyi sikerikhoz és altaldnos jolétikhoz.




ROviden, a projekt pedagdgiai megkdzelitése innovativ és dinamikus. Célia a hdzi
feladatok hagyomdnyos szemiéletének atalakitdsa azdltal, hogy vonzébbd,
interaktivabbd és hozzaférhetdbbé teszi azokat, nagy hangsulyt fektetve a
jatékositdsra, a jatékalapu tanuldsra, a térténetmesélésre és az inkluzivitdsra. Ez a
megkdzelités jelentdsen befolydsolhatja a didkok tanuldsi éiményeit és eredményeit,
kUldndsen a STEAM tantdrgyak esetében, és dsszhangban van a modern oktatdsi

stratégidkkal, amelyek az aktiv és élvezetes tanuldst kivanjak elésegiteni.

e Mit neveziink jégyakorlatnak, és miért olyan fontosak?

A projekt dltal kindlt kUldnb6z4 hdzi feladat térténeteket a fejlesztés részeként
kUlonbdz6 eurdpaiiskoldklban és oktatdsi kdzpontokban valdsitottdk meg. A cél az
Edugraal segitségével Iétrehozott feladatok tesztelése, valamint az esetleges hibdk
kijavitasa, illetve a tandrok és didkok javaslatainak és tandcsainak ésszegyUjtése
volt. A visszajelzéseket 6sszegyUjtdottik ebben az Utmutatdban, j6 gyakorlatok
formdjdban, azzal az elképzeléssel, hogy segitségként és Utmutatdként szolgdljon
mds tandrok szamdra, akik a projektben kidolgozott tartalmakat a gyakorlatba

szeretnék atlltetni.

Az aldbbi jogyakorlatok segithetnek a pedagdgusoknak abban, hogy a lehetd
legjobban haszndljdk ki az idejUket és a rendelkezésre allo erdforrasokat, ezdltal
hatékonyabban valdsitsck meg a tartalmat és a tevékenységeket. A hatékony hazi
feladat kalandok csékkentik a tandrok és a didkok terheit, és maximalizaljdk az

egyes feladatok hatdsdat.

A felkindlt tandcsok alkalmazdasaval a tandrok olyan hdzi feladatokat tervezhetnek
és valosithatnak meg, amelyek jobb tanuldsi eredményekhez vezetnek. Ezek a
gyakorlatok segitenek a tanuldknak a fogalmak elsajatitdsaban, a
problémamegoldé készségek fejlesztésében és az informaciék hatékonyabb

régzitésében.

Ezen tUlmenden a j6 gyakorlatok sok esetben eldsegitik a kreativitdst mind a
tandrok, mind a didkok részérdl. lly moédon ezek a tevékenységek innovativ
gondolkodasra 6sztondzhetnek, segitve a didkokat abban, hogy a témakat

mélyrehatéan és killonb6zé szempontok szerint vizsgdaljak meg.



e Mi a célja ennek az ttmutatéonak?

/////

gyakorlatias és részletes tdmpontot nyUjtson, amely segit nekik abban, hogy
sikeresen alkalmazhassdk a jatékositott hdzi feladat kaland mddszertandt az

osztdlyaikban.

Az Utmutaténak tébb alapvetd célja van, az elsé, hogy Iépésrél Iépésre Utmutatast
adjon a jatékositott hazi feladat kalandok hatékony megtervezéséhez,
alkalmazdsdhoz és lebonyolitdsdhoz. Ez magdban foglalja a térténetek
megalkotdsat, a kihivdsok kivdlasztasat, a jatékelemek beépitését és a tanuldk

bevondsdnak kezelését.

E tekintetben olyan pedagdgusoktdl szarmazd j6 gyakorlatok kerlinek bemutatdsra,
akik mar sikereket értek el ezzel a mddszerrel. Ezek a gyakorlatok az érdkon szerzett

tapasztalatok tanulsagai, és valds eseteken alapulnak.

Egy mdsik cél az, hogy a példdkon és tippeken keresztUl inspirdlja a pedagdgusokat
arra, hogy kreativ jatékositott iskolai feladatokat hozzanak Iétre. Tovdbbi célja, hogy
Utmutatdst adjon annak érdekében, hogy a hdzi kalandok inkluzivak és
hozzaférhetbdek legyenek minden didk szadmdara, figgetlenUl azok kUldnleges

képességeitdl, hatterétdl vagy nehézségeitdl.

Es végil azt is eimagyardzza, hogyan lehet értékelni a didkok eldrehaladdsat o

jatékos hazi feladatokkal, és hogyan lehet hatékony visszajelzést adni.

/////

gyakorlatias és tartalmas eszkdzként szolgdljon a pedagdgusok szadmdara, ellatva
Oket a szUkséges eszkdzdkkel és ismeretekkel ahhoz, hogy hatékonyan
alkalmazhassdk a jatékositott hdzi feladat kalandokat az érdikon, és ezzel
egyidejlleg elésegitsék a tanuldk sz&mdra a vonzdbb és hatékonyabb tanuldsi

kdérnyezet kialakulasat.



e Hazi feladat kalandok: mik ezek?

A projekt keretében Iétrehozott hdzi feladat kalandok olyan Utvonalakkal rendelkezd
térténet sorozatok, amelyekben a didkoknak kilonbdz6 tantdrgyakbdl kell probdra
tenniUk tuddasukat, ahhoz, hogy a térténetben tovdbb tudjanak I€épni. Az aldbbi
torténetek a matematika, a kémia és a bioldgia tantargyakhoz kapcsolédd témdakat
érinfenek. Célunk, hogy a jatékositas, a jatekalapu tanulds, a térténetmesélés es az
iskolai feladatok inkluziv megkdzelitése révén ndveljlk a tanuldk teljesitményét,
kUldnosen a STEAM-tantargyak esetében. A folyamatosan fejlédé oktatdsi
kornyezetben elengedhetetlen az alkalmazkodds és az innovacio, és az Edugraal

pontosan ezt kivanja elémi.

A létrehozott hazi feladat kalandok, valamint a felhaszndlhatd segédanyagok
inkluzivak és kénnyen alkalmazhatdak a specifikus fanuldsi zavarokkal kizdd tanuldk
szamdara, de minden olyan tanuld szdmdara is, akik nagy eséllyel lemaradnak a
tanulmanyi eredményekben, kildndsen a STEAM tantargyak esetében. Mig a
tanuldasi nehézségekkel kUzdd tanuldk (példdaul az SLD-s tanuldk) profitdinak a
gamifikdcios megkodzelitésbdl, a jatékok dsszedllitdsakor gyakran hattérbe szorul az
aktiv befogaddsuk. Itt nem ez lesz a helyzet, mivel az anyag elkészitésekor kUIGNGs
gondot forditottak arra, hogy a lehetd legtdbb tanuld szdmdra elérhetbvé tegyék

azt.

e Hogyan alkalmazzuk a hazifeladat kalandokat az

osztdlyban?

A kovetkezd hazi feladat kalandokat kdnnyd megvaldsitani. A legfontosabb, hogy
az egyes torténetekhez szUkséges ismereteket mar megtanitottuk az osztdlyban, igy

a tanuldk a térténetek sordn végig tudjdk alkalmazni ezeket az ismereteket.

A feladatok egyardnt elvégezhetdk az osztdlyban és otthon is, bdr az eredeti
elképzelés szerint a tandrral és az osztdalytarsakkal kdzdsen elvégzett feladatok

megerdsitésére szolgdinak.



Minden rejtély vagy szitudcié, amellyel az olvasd szembesUl, tébb lehetdséget foglal
magdba, és a kivalasztott felelet fUggvényében vezet a kdvetkezd bekezdéshez,

amelyben a térténet folytatddik, és igy halad tovabb a végkifejletig.

e Hazi feladat kalandok

Az Edugraal 19 felhaszndldsra kész kalandot fejlesztett ki, amelyek elérhetéek a
projekt honlapjan. Ezek a kalandok modellként szolgdlhatnak a tandrok szadmara,
akik sajat torténeteket szeretnének késziteni, vagy pedig kdzvetlenUl alkalmazhatdk

az osztalyban. Az aldbbiakban ismertetjik dket:

m Szint: dltaldnos iskola (13-14 év)

m Téma: Emésztérendszer - Szervek — Elelem

Ebben a térténetben egy fiatal tudds a segitségedet kéri, hogy bejarhassa a
testvére emésztérendszerét, azért, hogy megértse, miért beteg. A térténet Utvonalat

a tapldlék természetes Utja a szervezetben inlette.

m Szint: dltaldnos iskola (13-14 ev)

m Téma: Emberi test - Izomrendszer — Keringési rendszer

Hdarom bardt Ugy doént, hogy részt vesz egy jotékonysdgi versenyen a
kérnyezetvédelem és a bolygd megdrzése érdekében. Utkdzben felfedezik, hogyan
mUkddnek az izmaik, ugyanakkor jobban megismerik a testUket is. A térténet Ugy
halad elére, hogy az olvasd vdlaszaitdl figgden bekezdésrdl bekezdésre

ugrdlva, a szdvegek Ures helyeit a megfeleld szavakkal kitdltve jutunk elére.




m Szint: dltaldnos iskola (12-13 év)

m Téma: Vulkdntipusok, tektonikus lemezek, anyagok és 6tvozetek

Az osztdlytarsaiddal kirdndulni mentek a Hawaii Vulk&nok Nemzeti Parkjdba, ahol
Leo, az idegenvezetd kdrbevezet titeket, €s mesél nektek a Kilauea vulkdn
torténetérdl. Ne felejtsétek el, vigydzzatok az ott rejtéz6 veszélyekre... sosem

tudhatjatok, mitérténhet, ha a vulkdn , felébred”.

m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

m  Téma: Kémiai egyenletek- Kémiai fUggvények— Kotések

Egy amnézidban szenvedd fiatal tuddsnak szUksége van a segitségedre, hogy
megtaldljon egy neuroldgiai sisakot az emlékezdképessége visszanyeréséhez. Ez egy
klasszikus pdlya, tobbféle valasztdsi lehetdséggel. A helyes valasztas vezet a torténet

folytatdsdhoz.

m Szint: Altaldnos iskola (14-15 ev)

m Téma: Az energia atalakitdsa és az energia Gtvitel

Abban a titokzatos birodalomban, ahol az energia alakitja a sorsot, Eamon herceg
merész kildetésre indul, hogy megmentse Izabella hercegndt egy rosszindulatu
vardzslé karmai kézOl. Mikdzben menekUinek a vardzsld elvardzsolt kastélydbdl, Utjuk
az energia formdinak sziimfénidjaként bontakozik ki. A kihivasokkal szembestlve hé-,

fény-, potencidl-, sz&él- és mechanikai energidt haszndinak fel, és az akaddlyokat

S
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lehetéségekké alakitjdk at.




m Szint: elemiiskola (9-10 év)
m Téma: Az anyag halmazdllapotai - Az anyag tulajdonsdgai- A viz

korforgdsa

Harom bardt elindul felfedezni a hegyeket vezetdjlk, Sam, segitségével. A toérténet
kibontakozdasa attél fugg, hogy az olvasd milyen déntéseket hoz a neki feltett
kUlbnb6z6 kérdések kapcsdn, amelyek egyik vagy mdsik bekezdéshez vezetnek. Ha
a vdlasz helytelen, akkor kap egy tippet, és Ujra megprobdlhatja a feladatot, vagy

folytathatja a térténetet.

m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

m Téma: A viz az él6 szervezetben és a viz kdrforgdsa a természetben

Egy fiatal tuddsnak szUksége van a segitségedre, hogy megtaldlja a kisvdros

lakdinak életét fenyegetd vizhidny okat.

m Szint: dltaldnos iskola (12-13 év)

m Téma: Egyenletek

Ebben a térténetben te vagy a Csoddlatos kincsek alapitéja, ami egy &si kincsek
visszaszerzésével foglalkozé Ugyndkség, és éppen egy legendds inka amulett
felkutatdsdra vdllalkozol. Ahhoz, hogy megszerezd, kUldnbdzd matematikai

problémdkat és egyenleteket kell megoldanod.

m Szint: dltaldnos iskola (12-13 év)

m Téma: Geometria

Ez a kaland a Csoddlatos kincsek-sorozat része. EzUttal egy igazdn titokzatos kUldetés
sordin hires piramisépUleteket fedezel fel Eurépa-szerte, mikdzben nyomokat keresel

egy romai kincs megtaldldsahoz.
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m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

m Téma: Egyenletek, Pithdgordsz tétele

Ez a kaland Mdatyds kirdly reneszénsz udvardba vezet. Matematikai feladatok
(egyenletek és Pitagorasz-tétel) megolddsdval a didkok eljutnak a helyes
megolddashoz, megtaldljdk a Korvindban elrejtett kddot, és ezzel megmentik a kirdly
emlékét. A matematikai feladatok megolddsa kdzben a didkok megismerkednek

Matyds kirdly életével és a helyszinekkel, ahol élt.

m Szint: Gltaldnos iskola (14-15 év)

m Téma: Trigonometria

Indulj kalandra Lilyvel és Maxszel, akik az &si egyiptomi piramisok labirintusat fedezik
fel, azért, hogy megmentsék nagyapjukat. Olyan istenek, mint Thot és Ré dltal
feldllitott tigonometriai kihivasok segitségével vezetve megfeijtik a rejtélyeket,
felfedezik az 6kori Egyiptom és a matematika kdzdtti dsszefiggéseket, és

gyézedelmeskednek Set kdoszdn, hogy Ujraegyesitsék csalddjukat!

m Szint: elemi oktatds (10-11 év)

m Téma: Asszir civilizdcid

Ez a kaland a British MUzeumba vezet, ahol az assziriai leletek értékes gyUjteménye
taldlhatdé. Bemutatja Henry Austen Layardot, a brit régészt, aki az assziroldgia egyik
Uttérdje volt. Szdmos, az asszirok térténetével kapcsolatos témat javasol, amelyeket

a tandrok médosithatnak, ha mdas szempontokra kivénnak &sszpontositani.
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m Szint: elemi oktatds (11-12 év)

m Téma: Neolitikus forradalom

A torténet sordn bardtaiddal egyUtt visszautazol a neolitikumba. Egy régész

segitségével nyomokat kell gyUjtenetek, hogy megoldjatok a végsod rejtvényt.

m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

m Téma: Rdmai csdszdrok

Ez a kaland szintén a Csoddlatos kincsek-sorozat része, és Augustus csaszdar

idejében jatszodik. Lehetdvé teszi a romai csdszdrok torténetének

attekintését Augustustdl a 3. szdzadi vdalsagig.

m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

m Téma: Felvildgosodds

Csatlakozz Markoszhoz és Nikoszhoz egy magdaval ragadd idéutazdsra a
felvildgosodds kordban. Az izgalmas felfedezések és a felvildgosodds
gondolkoddival vald taldlkozdsok révén feltdridk a tudds erejét, megkérddjelezik a
bevdlt normdkat, és arra dsztdnzik a didkokat, hogy kdvessék az ész és a haladds

Gtia.

m Szint: Gltaldnos iskola (14-15 ev)

m Téma: Il vildghdborU, szdvetségesek, foldrajz

Egy fiatal brit katona egy olyan kUldetést kap, amely megvdaltoztatja a térténelem

menetét. Az Eurépdban terjedd totalitarizmus kdzepette Ddnielnek és bajtdrsainak
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szembe kell néznitk a félelemmel és a veszéllyel, azért, hogy visszatérien a

szabadsag és a béke az eurdpai kontinensre.

m Szint: dltaldnos iskola (13-14 év)

m Téma: Eurdpai orszdgok és févdarosok

Taldltdl egy Eurdpa-térképet és egy furcsa pergament, amin ez dll: ,,Ha
kéveted a lépteinket, kincset taldlsz. Hihetetlen gazdagsag var rad, ne vesztegesd

azidédet!”.

m Szint: dltaldnos iskola (11-12 év)

m Téma: A képregény szakkifejezései és szerkesztése

Az iskolai kdnyvtar feltérképezése kdzben taldlsz egy szétszakadt képregényt, és
belecsdppensz a térténetbe. A szerepldk a segitségedet kérik, hogy megjavitsd a

sér(lt oldalakat, igy visszatérhetsz a vald vildgba.

m Szint: dltaldnos iskola (14-15 év)

B Téma: KOItdi eszkdzok

Ebben a térténetben az éppen olvasott fantasy-regény szerepldjévé valtdl, és
megprébdlsz kiszabadulni a térténetbdl, hogy visszatérhess a valds életedbe. Enhez

meg kell taldinod a mesében elrejtett dsszes kdItEi eszkdzt.
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e Megvaldsitas: Az esetleges akaddlyokra vonatkozoé

javaslatok és megolddsok

A hdzi feladat kalandok megvaldsitdsa az osztdlyban gondos tervezést, kreativ
gondolkoddst és a lehetséges kihivasok dthidaldsa irdnti elkdtelezettséget igényel.
Bdar az oktatds ezen innovativ megkdzelitésének elényei jelentdsek, a pedagdgusok
bizonyos akaddlyokkal taldlkozhatnak az Ut soran. Az aldbbiakban javaslatokat és
megolddsokat kindlunk ezen akaddlyok lekUzdésére és a sikeres megvaldsitds

biztositasdra:

> Technikai kihivasok: A pedagdgusok a digitdlis platformokhoz vald
hozz&féréssel, az eszkdzok kompatibilitdsi problémdival vagy az
internetcsatlakozdssal kapcsolatos technikai kihivdsokkal szembestlhetnek. E
kinivésok csdkkentése érdekében biztositson alternativ lehetdségeket a
kalandok elérésére, példdaul nyomtathatd valtozatokat vagy offline
tevékenységeket. Emellett mUkddjon egyUtt az IT munkatdrsakkal a technikai
problémdk gyors elhdritdsa és a zokkendmentes végrehaijtas biztositdsa

érdekében.
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> A didkok aktivitasa: A didkok érdeklédésének fenntartdsa a kaland telies
id6tartama alatt déntd fontossagu a kaland sikere szempontjabdl. Az
érdeklédés fokozdsa érdekében épitse be a kalandokba a vdalasztds, az
interaktivitds és a testreszabhatdsdg elemeit. Tegye lehetévé a tanuldk
szamdra, hogy értelmes dontéseket hozzanak, amelyek hatdssal vannak a
térténet kimenetelére, épitsen be multimédids elemeket, hogy tébb
érzékszervet stimuldljon, és igazitsa a tartalmat a tanuldk érdekldédési kdréhez
és preferencidihoz.

> ldébeosztas: A hdzi feladatokra szant idé és az egyéb tantermi
tevékenyseégek és tantervi kdvetelmények dsszeegyeztetése kinivast jelenthet.
Az id6beosztds optimalizaldsa érdekében a kalandokat stratégiailag épitse
be a meglévd oratervekbe, biztositva a tanuldsi célokkal és normdkkal vald
osszhangot. A munkaterhelés hatékony elosztdsa érdekében fontolja meg,
hogy a hosszabb kalandokat kezelhetd szakaszokra bontja, vagy beépiti a
hdzi feladatokba.

> Differencialt oktatas: A tanuldk tanuldsi igényei és képességei eltéréek, ezért
differencidlt oktatdsra van szUkség az egyéni tanuldsi folyamatok
tdmogatdsa érdekében. A didkok szadmdra rugalmassagot kell kindini a
kalandokba valé bekapcsoldddas modjat illetéen, lehetdséget biztositva az
ondllé felfedezésre, a kiscsoportos egyUttmUkddésre vagy a tandr dltal
vezetett oktatdasra. Emellett a tartalmat Ugy alakitsa ki, hogy a kilénbdz4
tuddsszintekhez igazodjon, és ha szUkséges, nyUjtson tovdabbi tdmogatdst
vagy kiegészitd tevékenységeket.

> Kiértékelés és visszajelzés: A tanuldk elérehaladdsanak kiértékelése és az
idében térténd visszajelzés a hatékony tanuldsi tapasztalatok alapvetd
elemei. A kaland sordn épitsen be formativ értékelési stratégidkat, példdul
teszteket, elmélkedéseket vagy tarsaik értékelését, hogy felmérje a tanuldk
megértését és ennek megfeleléen mddositsa az utasitasokat. Olyan
konstruktiv visszajelzést adjon, amely kiemeli az erésségeket és a fejlédési
lehetdségeket, elésegitve a fejlédd gondolkoddsmdbdot és a folyamatos

haladdst.
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Azdltal, hogy proaktiv médon kezeli ezeket a lehetséges akaddlyokat, és a didkok és
a pedagdgusok sajatos igényeihez illeszkedd megolddsokat alkalmaz, a hdazi feladat
kalandok olyan meghatdrozd eszkdzzé valhatnak, amely javitja a tanuldsi
eredményeket, elésegiti a didkok aktivitasat, és eldsegiti az élethosszig tartd tanulds

irdnti szeretet kialakuldsat.

Ennek érdekében, egy tiz pontbdl dlld tippgyUjteményt adunk az oktatd jellegU

torténetek hatékony megvaldsitaséhoz:

1. Szdnjon elegendd idét a térténetek megvaldsitdsénak megtervezésére,
figyelembe véve a tanuldsi célokat, a szUkséges eréforrdsokat és az
id&keretet.

2. Vdlasszon olyan térténeteket, amelyek igazodnak a tanterv tartalmdahoz és a
tanulok érdeklédési kdréhez, hogy a maximdilis relevancidt és hatékonysagot
biztositsa.

3. Az aktiv részvétel dsztdnzése érdekében épitsen be interaktiv elemeket,
példdul a tanuld dltal valasztott lehetdségeket, feleletvalasztds kérdéseket
vagy gyakorlati tevékenységeket.

4. Biztositsa, hogy minden tanuld szdmdra elérhetéek legyenek a torténetek,
akdr digitdlis eszk6zdkdn, akdr nyomtatott formdban vagy mds mddon.

5. Mo&dositsa a térténetek tartalmdat a tanuldk szintjének figgvényében,
megfeleld kihivasokat kindlva, és szUkség esetén tovabbi tdmogatast nyJjtva.

6. A tevékenység sordn és azt kdvetden is nyUjtson konstruktiv visszajelzést
annak érdekében, hogy elésegitse a didkok tanuldsat és erdsitse a
kulcsfogalmakat.

7. Tdmogassa a didkok kdzotti esapatmunkat és egyittmikodést azdltal, hogy
lehet&séget biztosit az dtletek megvitatdsdra, a problémdk kdzds
megolddasdra és a tudds megosztdsdra.

8. Modositsa a torténeteket multimédids eszkdzokkel, vizudlis elbeszélésekkel
vagy interaktiv jatékokkal, hogy fenntartsa a tanuldk érdeklédését és
motivaciojat.

9. Ertékelje rendszeresen a térténetek tanuldsra gyakorolt hatdsat, gydjtson
mindségi €s mennyiségi adatokat, és szUkség szerint modositsa a

megvalodsitdst.
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10. Oszténdzze a tanuldkat hogy legyenek kreativak és gondolkodjanak

kritikusan, mikdzben kdlcsdnhatdsban vannak a torténetekkel, bdtoritva a

feltardst, a kisérletezést és a felfedezést.

e Egyéb forrdsanyagok
A hdzi feladat kalandokon kivil az EDUGRAAL projekt tdbb olyan szellemi terméket is
kifejlesztett, amelyek mind a tandrokat, mind a tanuldkat tdmogatjdk a jatékositott

tanulds megvaldsitasaban és felhaszndldsdban

» Online tanfolyam: Az e-learning tanfolyam célja, hogy tdmogassa a
tandrokat sajat jatékos hazi feladat kalandjuk Iétrehozdsdban. A modul
segitségével a tandrok felfedezik, hogyan haszndlhatjdk fel a hdzi feladat

kalandokat a didkok tuddasanak ndvelésére. A tanfolyamot kdvetden
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tanusitvanyt kapnak, amely igazolja az ezen innovativ oktatdsi
maodszertanban vald jartassagukat.

> Pedagogiai eszkoztdr: Ez az eszkdztdr tippeket, Utmutatdkat és irdnyvonalakat
tartalmaz a térténetmesélésrdl, a jatékositdsrdl és az irdsrél. Célja, hogy
tdmogassa a tandrokat a sajat hdzi kalandok megalkotdsdban a technikai és
pedagdgiai szempontok szerint. A jatékositott hdzi feladatok dsszedllitdsa
ezeknek a hasznos eszkdzdknek a segitségével egyszer( és hozzaférhetd
folyamattd valik minden tandr sz&mara, akik érdeklédnek e mddszertan irdnt.
gyUjteményeként kialakitott Utmutatd segit a tandroknak a jatékositott hdzi
feladat kalandok megvaldsitdsdban. Részletes informdcidkat nyUjt a
kalandok szabdlyairdl, a gyakorisdgrdl, a lebonyolitdsi rendszerrél és egyéb
logisztikai vonatkozasokrdl. Mds szoval, mindent tartalmaz, amit a jatekositott

tanulds megvaldsitasa eldtt tudni kell.

Ezekkel az forrdsanyagokkal az Edugraal teljes kord eszkdzkeszletet s kepzést kindl a
tandroknak, hogy atalakitsdk a hazi feladatok kiosztasdnak és kezelésének modjat,

elésegitve a befogaddbb, motivdldbb és hatékonyabb tanuldst.
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> “A tukdn csére” (Matematika: Algebra, Egyenletek)

A megvaldsitasban részt vevé tandrok céljai kdzott szerepelt a nydri szinet elétti
tananyag dttekintése, a tanuldk oktatdsi folyamatban vald részvételének
aktivizaldsa, a matematika szeretetének erdsitése, az ismeretek iskoldn bellli és kivUli
alkalmazdsa, a kreativitds és a szérakozds elésegitése, valamint a tanuldk bevondsa

az egyenletekkel vald alternativ munkdba.

o Megvalésitasi folyamat

A kaland megvaldsitdsa sordn értékes visszajelzéseket kaptunk arrdl, hogyan lehet a
tevékenységet a kilonb6z6 didkcsoportokhoz és oktatdsi kontextusokhoz igazitani.
Franciaorszagban az idésebb didkcsoportok szdmdara a térténetet a meglévd
tananyag dttekintéseként haszndltdk, mig a fiatalabbak szadmdra bevezetésként
szolgdlt a témdhoz. A didkokat a térténet és az elsé gyakorlatok elkezdésére

iranyitottdk, ami egységes kiinduldpontot biztositott a tanuldsi éiményikhéz.

Goroégorszdgban, az Anchialos Gimndziumban a tevékenység probafolyamata az
osztdlyteremben zajlott, ami érdekes, mads jellegU és konstruktiv folyamatnak
bizonyult. A didkok nagyon élvezték az Ujszerd megkdzelitést, és a torténetet nem
csak tanulsadgosnak, hanem érdekfeszitének és izgalmasnak is taldltak. Ezzel
szemben a spanyolorszé&gi Seneca iskoldban a dokumentum terjedelme, kdzel 30
oldal, kihivast jelentett. Ennek megolddasa érdekében ugy déntdttek, hogy minden
egyes példdany kinyomtatdsa helyett kivetitik a torténetet, igy a didkoknak tébb
ideje maradt a tevékenységek egyéni elvégzésére. Ez a gyakorlatias adaptacio
megkdnnyitette a logisztikat, és biztositotta a tanuldk hatékony részvételét a tanuldsi

folyamatban.

Ezek a beszdmoldk ravildgitanak a térténet sokoldalusdgdra és hatékonysagara,
olyan oktatdsi eszkdz, amely képes alkalmazkodni a kUldnb6zé tanuldsi kdrnyezetek

sajatos igényeihez és jellemzbihez. Azt is megmutatjdk, hogy a korUltekintd és
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atgondolt megvaldsitds hogyan maximalizdlhatja a tevékenység hatdsat a didkok

tanulmanyi fejlédésére és szoérakoztatasdra.

o A feladat erésségei

A hozzdszoldsok kiemelik a nyomtatott kdnyv formdatumdnak hatékonysdgdt a
didgkok bevondsdban, és ezt a kalandos hangvételnek és a rejtvényeknek
tulajdonitjdk, amelyek felkeltették a figyelmuiket. Megdllapithatd, hogy a kaland
olyan innovativ és kreativ eszkdz volt, amely elésegitette a csapatmunkdt, a kritikus
gondolkoddst és a megszerzett tudds interdiszciplindris alkalmazdsdt. Emellett a
tevékenységek egyszerUsegét és a tanulok tuddasszintiéhez vald alkalmazkoddasat is
dicsérték, ami megkdnnyitette a fogalmak atdolgozdasat. Osszességében ezek a
megjegyzések arra utalnak, hogy a nyomtatott kdnyvek kalandos megkdzelitésd
haszndlatdnak stratégidja a tanuldk részérdl érdemi elkdtelezettséget és hatékony

tanuldst eredményezett.
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o Lehetséges problémdk és médositasok

A megvaldsitassal kapcsolatos problémdkra vonatkozd visszajelzések a tevékenység
kivitelezésének néhdny hidnyossagdra vildgitanak ra. Az egyik kiemelt probléma a
linkek hidnya a PDF vdaltozatban, ami megnehezitette a navigdciot és lelassitotta a
tevékenység tempojat. Egy masik probléma a tevékenység hossza, amely tUl
hosszunak bizonyult ahhoz, hogy egy tandéra alatt meg lehessen oldani, és ez
hatdssal lehetett a tanuldk figyelmére. Emellett a terjedelmes bevezetést a tanuldk
érdeklédéseének fenntartdsat akaddlyozd tényezdnek tekintették, és a szdveg hossza
egyeseket elriasztott. Osszefoglalva, a PDF-navigdcidval, a tevékenység hosszaval és
a bevezetés hosszaval kapcsolatos problémdk a tanuldk éiményét befolydsold

tényezdként jelentek meg.

Az ezzel kapcsolatos problémdk elhdritdsara egyes tandrok ugy déntdttek, hogy a
tevékenységet két alkalomra bontjdk, igy fenntartva a tanuldk figyelmét és

érdeklédését.

o Egyéb moddszerek és javaslatok

Franciaorszadgban a nyomtatott kdnyvformdatumot vdlasztottdk a kildndlld lapok
helyett, hogy megkdnnyitsék a megkevert bekezdések olvasdasat. Ez a valasztds a
tandri kar gyakorlatias megfontoldsdrdl tanuskodik, mivel lehetévé teszi, hogy a
didkok kdnnyebben hozzdférienek az informdcidkhoz, és nehézség nélkdl

kovethessék a torténet narrativ folyamatdat.

Ezzel szemben a gérégorszdgi Anchialos gimndziumban pedagdgiai stratégidt
alkalmaztak a fé tevékenységet megeldzden. A tandrok bdséges tanitdsi idét
szenteltek az egyenletek alapos megtanitasdra, még a szokdasos ordk idétartamat is
tullépve. Ez az alapos eldkészités biztositotta, hogy a didkok jol megértették a
tartalmat, mielétt belevagtak volna a kalandba. Azdltal, hogy az egyenletek
elsajatitasa utan részt vettek a tevékenységben, a tanuldk alkalmazhattdk és
elmélyithették Ujonnan szerzett tuddasukat, ami ravilagit ennek a pedagdgiai

megkdzelitésnek a hatékonysagadra.

Ezek a kezdeményezések hangsulyozzdk a tandrok gondos tervezésének és kreativ

alkalmazkoddsdnak fontossdgdt, hogy a tapasztalati tanulds hatdsa a lehetd
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legnagyobb mértékben érvényesuljdn az osztdlyteremben. A tanuldk sajatos
igényeinek és a tartalom jellemzdinek figyelembevételével a pedagdgusok olyan
hatékony beavatkozdsokat tervezhetnek, amelyek eldsegitik a mély és tartalmas

tanuldst.

o Tovdbbi megjegyzések

A gorégorszagi larissai Third Gymnasiumbol szarmazod észrevételek a matematikai
kalandok megvaldsitasanak kulcsfontossdgu szempontjaira vildgitanak rd. A
megterheld tananyag és az érettségi vizsgdra vald felkészUlés miatt a
matematikatandrok nem tudtdk ezeket a tevékenységeket beépiteni a
tanmenetbe. Az egyik tandr azonban alaposan dattekintette a tevékenységeket, és
dicsérte azok magdval ragadd jellegét, megjegyezve, hogy fenntartjdk a didkok
érdeklédését, és értékes ismereteket nyUjtanak a kilénbdzd helyekrdl és torténelmi

emlékmuivekrdl.

A tevékenységek jol irdnyitottak, az ismeretek széles korét lefedik, és kilonb6z6
kognitiv témdakat kapcsolnak &ssze. KUlonb6zé problémamegolddsi mdédszerekre
Osztdndznek, igy fejlesztik a tanuldk matematikai, érvelési és logikus gondolkoddsi
képességeit.A tevékenységek azonban gyakran tUl hosszUak és 6sszetettek, ami azt
eredményezi, hogy tobb idét tdltenek az elbeszélés megértésével, mint a
matematikai feladatok megolddsdval. Ennek kezelésére az a javaslat, hogy a kedv
elvesztésének megeldzése erdekeben kezdjik a kdnnyebb feladatokkal, és

fokozatosan haladjunk a nehezebbek felé.

EzenkivUl ajanlott a szdmoldgépet eltdvolitani a szikséges eszkdzok kdzUl, €s a
folyamat végén nyomon kdvetni vagy értékelni a résztvevék elérehaladdsdat, igy
biztositva, hogy a didkok ne csak élvezzék a jatékot, hanem a megfeleld ismereteket
is elsajatitsak. Ezek az észrevételek értékes betekintést nyUjtanak a tevékenységek
erdsségeibe, és konstruktiv javaslatokat tesznek az oktatdsi hatékonysaguk

javitasara.

22



> A Kilavea titka” (Geoldgia: vulkantipusok, tektonikus

lemezek, anyagok és 6tvozetek)

o Megvaldsitdsi folyamat

Az Uj torténet megvaldsitdsa a kilonbdzd oktatdsi intézményekben a tandrok
nagyfokU elkdtelezettségét és a didkok pozitiv hozzadlidsat mutatta. Romdanidban a
tevékenységet az 6rai bemutatét kdvetden hdzi feladatként adtdk ki, és kiegészitd
hdttéranyagot biztositottak az ismeretlen vulk&nhoz. Ezt a megkdzelitést az Ujdonsdg

ellenére jol fogadtdk.

A gordg iskoldban interaktiv osztdlytermi modszert alkalmaztak: a tartalmat
kivetitették a képernydre, a didkok pedig vitdba bocsdtkoztak. A tdblbszérésen
megvdlaszolhatd kérdések kildonbdzd torténeteket tettek lehetévé, és megfeleld
id6t biztositottak a kitdltésre. Néhdany javitdsra szoruld részt is kiemeltek, példaul tébb
kép és vildgosabb idébeosztds szUkseégességét, de a tapasztalatok altaldban véve

pozitivak voltak.

A spanyol iskoldban a tevékenység a 13 éveseknek szolo természettudomdanyi éra
része volt. Bar a tanuldk kezdetben nehezen birkéztak meg a geoldgiai fogalmakkal,
az dltaldnos reakcid pozitiv volt. A tevékenység interaktivitdsa és gyakorlati jellege,
valamint az el8készité lecke segitett eimélyiteni a megértést. Osszességében a
megvaldsitas sikeres volt, hatékonyan vonta be a didkokat az eredményes

tanuldsba.

o Afeladat erésségei

A tandrok és a didkok tdbb kulcsfontossdgu részt emeltek ki a tevékenység
kidolgozdsaban. A tandrok szadmdara lehetéve tette a nehéz fogalmak, példaul a
geoldgia hatékony és lebilincseld tanitdsdt. Az interaktiv és gyakorlatias megkdzelités
aktivan bevonta a tanuldkat a tanuldsba, segitve a homdlyos kérdések azonositasat
és a tanitas megfelelé adaptdlasat. A didkok nagyfoku érdeklédése és részvétele
bizonyitotta, hogy a tevékenység hatékonyan fenntartja a figyelmet és a

motivaciot.
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A didkok méltdnyoltdk a lehetdséget, hogy a térténetben déntéseket hozhattak, és
megtapasztalhattdk cselekedeteik kdvetkezményeit, ami altal jobban érezték, hogy
részt vesznek a tanuldsban. A térténetet érdekesnek és szorakoztatdnak mindsitették,
ami megkdnnyitette az dsszetett fogalmak megértését. A geoldgia megismerésének
kreativ megkdzelitése felkeltette az érdeklédéstket, és aktiv részvételre dsztondzte
Oket. Emellett a tevékenység csapatmunkdt és egyUttmikodést elésegitd

képesseége gazdagitotta a tanulasi éiményt, és elésegitette az eszmecseréet.

o Lehetséges problémdk és moédositasok

A tevékenység feldolgozdsakor a tandrok potencidlis kinivasokkal szembestlhetnek,
de e problémdk azonositdsa és a valtoztatdsok dtgondoldsa optimalizalhatja az érai

megvalositast.

Az egyik kinivas az dsszetett geoldgiai fogalmak megértése. Ennek megolddsdra a
tandrok elézetesen adtnézhetik a kulcsfogalmakat, vagy a tevékenység sordn

tovdbbi magyardzatokat adhatnak. Az idébeosztds is problémat jelenthet,
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kUldndsen, ha a csoportos megbeszélések hosszUra nyllnak. Az idékorlatok és a
megbeszélésekre vonatkozd egyértelmy irdnymutatdsok meghatdrozdsa segithet a

hatékony idébeosztdsban.

EzenkivUl a tevékenyseég nehézsegi szintje a kilonbdzd tanuldk szamdra eltérd lehet.
A tandrok kUlonb6z8 nehézségi szintekkel vagy tanuldsi médokkal alakithatjdk at a
tevékenységet a kilonb6z6 készségszintekhez igazodva. Az inklUzid és a
hozzaférnetdség biztositdsa alapvetd fontossdgu; a specidlis szUkségletekkel
rendelkezd tanulok szadmdara tovdbbi tdmogatdst és alkalmazkoddsi lehetdségeket
kell biztositani. VéguUl pedig a részletes visszajelzés segithet a tanuldknak megérteni a

hibdikat és tanulni beldlUk.

o Egyéb modszerek és javaslatok

A kordbbi javaslatokon tUlmenden szadmos tovdabbi mddszer és javaslat is fokozhatja

az osztdlytermi tanulds éiményét.

Az egyik javaslat a technoldgia, példaul videdk vagy hanghatdsok haszndlata,
amelyek dinamikusabbd és vonzdbbd teszik a tevékenységet, és segitenek az elvont
fogalmak konkrétabbd tételében. Egy mdasik &tlet a tanuldk csoportokra bontdsa,
ami &sztdnzi az egyUttmUkoddést, az dtletmegosztdst és a csapatmunkdt, ezdltal

novelve az aktiv részvételt és az érdeklddést.

A versengés és az értékelés elemeinek bevezetése, példdul a helyes vdlaszok
szadmoldsa vagy az elérehaladds jutalmazdsa motivalhatja a tanuldkat, hogy javitsdk
teljesitményUket. A tevékenységen belUli interdiszciplindris kapcsolatok feltdrdsa,
példdaul a foldrajz, a térténelem vagy a kdrnyezettudomdnyok bevondsa
sokoldalubb tanuldasi éiményt nyujthat. Ugyancsak ajanlott a tartalom hozzdigazitdsa
a tanulok szintjghez és megértéséhez, az informdaciok egyszerUsitése és tovabbi

magyardzatok segitségével.

o Tovdbbi megjegyzések

A spanyol kézpont kiemeli az elékészité ora fontossagat, amely hatékony eszkdz a
tanulok felkészitésében a 6 tevékenységre. Elismert tény, hogy ez a bevezetd

szakasz nemcsak a kulcsfogalmak attekintését segiti, hanem lehetéve teszi a
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témdaban vald elmélyUlést és a késébbi tanulds szildrd alapjainak megteremtését is.
Ez ravildgit a gondos tervezés és a tevékenységek megfeleld sorrendjének
fontossdgdra, hogy a tanuldk szdmdra koherens és tartalmas tanuldsi élményt

biztositsunk.
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> “Einstein, az orilt tudoés: Az elveszett viz nyomaban”

(Tudomdny: A viz az él6 szervezetben & a viz kérforgasa)

o Megvalodsitdsi folyamat

Franciaorszadgban egy autizmus spekirumzavarban (ASD) szenvedd didk tébb
szbveget is tesztelt a szervezetnél tolt6Ht egy hét alatt, a térténetet magaval
ragadonak és a témdhoz kapcsolddodnak taldlta. Ez a tapasztalat ravilagitott a

torténet hozzaférnetdségére és bevezetd eszkdzként vald hasznossagdra.

Romdnidban a térténetet két nyelven és kildnb 6z iskoldklban tesztelték, valtozatos
tanitdsi modszereket alkalmazva, beleértve a csoportos megbeszéléseket és az
interaktiv tdblafeladatokat. A didkok kUldndsen élvezték a gondolattérképek
készitését, és a feladatokat kihivasnak és élvezetesnek taldltdk. A fejlesztési
javaslatok kézdtt azonban szerepelt a didkok tuddsszintjienek pontosabb felmérése

és a feladatok hosszdnak csdkkentése.

Spanyolorszdgban a térténetet a 14-15 éves didkok természettudomdnyos ordiba
integraltdk, ahol csoportos megbeszélések és dontéshozatal céljdbdl vetitették le. A
»Vvalaszd ki a sajat kalandodat” formdaval szembeni kezdeti ellendlias elhalvanyult,

ahogy a didkok elmerultek a térténetben.

o Afeladat erésségei

A tandrok és a didkok egyardnt dicsérték a torténet eredetiségét és interaktiv
megkodzelitesét. A ,,valaszd ki a sajat kalandodat” jelleget, valamint a kihivasok és
rejtvények szerepeltetését olyan pozitivumként emelték ki, amelyek névelik a didkok

elkotelezettségét és részvételét.

A tanuldk is Ugy taldltdk, hogy ez egy relevdans és hasznos térténet, amely bevezette
Oket a viz kérforgdsdnak témajdba. Bar néhdnyan Ugy vélték, hogy a jaték inkabb

kozépiskoldsoknak vald, oktatdsi eszkdzként vald hasznossdgdt pozitivan értékelték.

A térténet emellett lehetdséget nyUjt a tanuldknak arra, hogy a viz kérforgdsardl és a

vizenergidrdl tanultakat gyakorlati és kreativ médon megszildrditsak és alkalmazzdk.
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Ezt a gyakorlati alkalmazdst a tanitdsi és tanuldsi folyamat szempontjabdl

hasznosnak tartjdk.

VégUl pedig kiemelték, hogy a térténet segit fejleszteni a tanuldk gyakorlati és
kognitiv készségeit, peldaul a problémamegolddst, a déntéshozatalt és a
csapatban vald egyUttmUkddeést. Ezek a készségek alapvetd fontossaguak a tanuldk

atfogo fejlédéséhez, és a térténetben vald részvétellel megerdsddtek.

Osszefoglalva, mind a tandrok, mind a didkok pozitivan értékelték a viz kérforgdsardl
sz0l6 torténet interaktivitadsat, relevancidjdt és hasznossdgdt, valamint azt, hogy

eléseqiti a tanuldk gyakorlati és kognitiv készségeinek fejlédését.

o Lehetséges problémdk és médositasok

A megvaldsitasok vdltozatos formdaban és kontextusban térténtek, atfogd
visszajelzést adva a térténet végrehaijtdsdrdl. Ez a sokféleség segitett a lehetséges

problémdk azonositdsdban és azok kikUszobdlésében.

Az egyik kihivas az volt, hogy a tevékenyseéget jobban be kellene illeszteni az iskolai
tantervbe. A tandrok azt javasoltdk, hogy a térténet jobban illeszkedjen a

kapcsolddd témdkhoz vagy tantdrgyakhoz, ami a tananyagtervezés médositdsat

igenyli.

Néhdny didk szdmdra nehézséget jelentett a térténet kihivasainak ésszekapcsoldsa
a tudomdanyos fogalmakkal. Az utasitdsok és a tartalom bemutatdsanak
egyértelmUbbé tétele segithetné a tanuldkat abban, hogy megértsék az egyes

feladatok tudomdnyos témdkhoz vald kapcsolddasat.

A javaslatok k&zott szerepelt, hogy tébb valasztasi lehetdseget adjunk a térténethez,
ezdltal ndvelve a didkok szerepvallalasat és aktivitdsat. Ez a személyre szabds

jobban megfelelne az egyéni preferencidknak és képességeknek.

VéguUl a térténelem hozzaférhetdbbé tételét emelték ki, és javasoltdak, hogy a
kdnnyebb megvaldsitds és a tanuldk dndllésdgdnak ndvelése érdekében probdljdk

ki a webalapu formdtumokat.
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Osszefoglalva, a lehetséges fejlesztések kdzé tartozik a jobb tantervi integracié, a
pontosabb utasitdsok, a nagyobb személyre szabottsdg és a tanuldk dndlld
dontéshozataldnak lehetdsége, valamint az alkalmazkoddképesség és a
hozzdférhetdseg javitdsa, hogy minden tanuld szadmdara biztosithatd legyen a
hatékonysag.

o Egyéb modszerek és javaslatok

A kUlonbdz6 oktatdsi intézmények és tandrok, akik ezt a térténetet a gyakorlatba
atultették, ajanlottak néhdny tandcsot és mddszert, amelyek hasznosak lehetnek.

Kévetkezzen pdrjavaslat:

1. Az oktatasi technologia haszndlata: Elhangzott, hogy egyes tandrok
hatékonyabbnak taldltdk az oktatdsi technoldgia, példdul az okostdbldk
vagy online eszk6zdk haszndlatat a térténet bemutatdsdra és a didkok
részvételének megkdnnyitésére. Ez a technoldgia nagyobb interaktivitdst és

dinamizmust tett lehetévé a tanitdsi és tanuldsi folyamatban.
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2. Kiscsoportos munka: Tébb tandr arrdl szadmolt be, hogy kisebb csoportokra
osztottdk a didkokat, igy megkdnnyitve az interakciét és a térténet kUIdnb6z6
aspektusairdl szolo vitat. A kiscsoportos munka nagyobb egyUttmUkodést tett
lehetévé a didkok kdzott, és dsztdndzte az dtletek és nézdpontok cseréjét.

3. El6- és utotorténeti tevékenységek haszndlata: Néhdny tandr azt javasolta,
hogy a didkok megértésének és elkdtelezettségének javitdsa érdekében a
torténet el6tt és utdn is legyenek tevékenységek. Ezek kdzé tartozhatndnak a
torténet elbtti ismétlési gyakorlatok, amelyek felkészitik a tanuldkat a
kulcsfogalmakra, valamint a térténet utdni utdlagos tevékenységek a tanulds
megerdsitésére és a megértés értékelésére. Szerencsére az Edugraal dltal
készitett torténetek mar tartalmaznak egy leckét minden egyes kalandhoz,
amely bevezetésként szolgdl a témdhoz, és olyan tevékenységeket és
informdciokat tartalmaz, amelyek a mdr megtanult fogalmak ismétlését

szolgdljdk.

Osszefoglalva, a tandrok az oktatdsi technoldgia haszndlatdt, a kiscsoportos
munkat, valamint a térténetet megeldzd és kdvetd tevékenységek végrehajtasat
javasoltak hatékony kiegészitésként a tanuldsi Elmény javitasa és a vizkérforgdssal

kapcsolatos térténet hatdsanak maximalizdldsa érdekében.

o Tovdbbi megjegyzések

A kUlonbdz6 oktatdsi intézmények visszajelzései kiemelték a vizkdrforgds
térténetének a tantervbe vald beillesztésének pozitiv aspektusait. Mind a tandrok,
mind a didkok 6sszességében elégedettek voltak, dicsérve a térténet eredetiségét

és a didgkok aktiv bevondsdt a tudomdanyos fogalmak elsajatitasaba.

A tandrok nagyra értékelték a térténet interaktivitasat és gyakorlatias
megkdzelitését, amely jatékelemek és jatékos tevékenységek révén hatékonyan
segitette a tanuldkat a viz kérforgdsdnak és a vizenergidnak a megértéseben. A
tandrok a kvizek és rejtvények relevancidjat és kinivasait is dicsérték, amelyek
eléseqitik a tudds hatékony tesztelését. Az elméleti és gyakorlati tanulds

kombindcidjat a tanitds és a tanulds szempontjabdl elénydsnek itélték.

A tovdabbfejlesztésre tett javaslatok kdzott szerepelt a tananyag jobb integrdldsa és

a hozzaférhetdseg javitasa a didkok szelesebb kdre szdmdara. A didkok élvezték a
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torténet interaktiv jellegét, és szérakoztatdnak taldltdk a kvizeket és rejtvényeket, de
tobb valasztdsi lehetdséget szeretnének a térténeten belll. Néhdny tanuld a
torténet kihivasai és a tudomdnyos fogalmak kdzotti kapcsolatra vonatkozd
utasitdsok egyértelmiségét vagy a tartalom bemutatdsdat illetéen is javitandd

terUleteket jeldlt meg.

A visszajelzések dsszességében pozitivak és épitd jelleglek voltak, és a jovébeli
megvaldsitdsok javitdsdhoz nyUjtottak tdmpontokat. A vizkérforgds torténete
hatékony eszkdznek bizonyult a természettudomdanyok kreativ és interaktiv

tanitasdhoz, €s szamos oktatdsi kérnyezetben felhaszndlhato.

> “A bolcsesség forrdsa” (Irodalom: Koltoi eszk6zok)

o Megvalésitasi folyamat

+A bolcsesség forrdsa” cimU oktatd kaland megvaldsitdsi folyamata Gérdégorszag,
Franciaorszag és Spanyolorszag kilénbdzé oktatdsi intézményeiben zajlott.
Gorodgorszagban a tevékenységet az osztdlyban és otthon végezték, egy elézetes
bemutatoval, amely elmagyardzta az irodalmi forrdsokat és a témdahoz kapcsolddd
gyakorlatokat. Sikeres tényezdként emlitették, a didkok azon képességéet, hogy
vdlaszaiktdl fuggetlenll képesek voltak informdaciot gyUjteni, az idékorldtok hianyat

és a kaland leir6 jellegU irdst.

Franciaorsz&dgban pozitiv visszajelzés érkezett egy autista tanuldtdl, akinek kildndsen
tetszett az irodalmi téma. Javasoltdk azonban a térténet lerdviditését a tanuldk
élményeinek fokozdsa érdekében. Spanyolorszégban a Colegio Séneca nyelvi és
irodalmi tanszékével vald egyUttmUkddése sordn a didkok részérdél nagy volt az

érdeklédés és a részvétel, bdr a megolddsra szant idé kinivast jelentett.

Osszességében mind a tandrok, mind a didkok Ugy taldltdk, hogy a tevékenység

lebilincseld és hasznos a koltdi eszkdzok attekintése és tanuldsa szempontjabdl.
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o Afeladat erésségei

A kUlbnb &z orszagok tandraitdl és didkjaitdl kapott visszajelzések alapjdn az oktatdsi
kaland legjobbnak itélt részei valtozatosak voltak. A gordg iskola esetében a didkok
informdcidszerzési és ismeretszerzési képességét emelték ki, figgetlenll attdl, hogy a
vdlaszok helyesek vagy helytelenek voltak. Tovdbbd pozitivan értékelték, hogy a
tevékenység elvégzéséhez nem volt idékorldt, valamint a kaland leird jellegét,
amely érdekes és motivdld volt a didkok szadmdra. Azt is megemlitették, hogy az

elékészitd ora segitett a didkoknak tébbet megtudni a tevékenység témajdrdl.

Francicorszagban a térténetet irodalmi témdja miatt értékelték, kildndsen egy
autista tanuld, aki szdmdra hasznos volt a téma attekintése és a megértése
szemponftjdbdl. Bdr javasoltdk a térténet hosszanak lerdviditését, tartalmat és céljat

pozitivan értékelték.

Spanyolorszdgban a didkok részerdl nagyfoku érdeklddés és elkdtelezettség volt
tapasztalhatd, valamint aktivan részt vettek a tevékenységben. A tandrok
megjegyezték, hogy a hagyomdnyos tanitdsi moédszerekhez képest a tanuldk sokkal
lelkesebbek voltak, ami arra utal, hogy a térténetek interaktiv és jGtékos jellege volt

a fejlesztés egyik legjobb része.

Osszefoglalva, a kaland erésségei kdzé sorolhatdk a tanuldk dndlld tanuldsi
képessége, az idékorlatok hianya, a térténet leird, valamint az interaktiv és jatékos

jellege, amely a tanuldkat a tevékenységben vald aktiv részvételre motivdlta.

o Lehetséges problémdk és médositasok

Az oktatdsi kaland megvaldsitdsa sordn azonositott lehetséges problémdk kdzé
tartozik, hogy a vdaltozatossag és a tanuldk kontrollérzetének ndvelése érdekében
tobb valasztdsi lehetdségre és eldgazdsra van szUkség a térténetben. Néhdny didk
kifejtette, hogy a vdltozatossdg és a cselekmény alakuldsa feletti kontroll érzéstk
novelése érdekében a térténet bizonyos pontjain tébb vdlasztdsi lehetdséget
szeretnének. Emellett azt is megjegyezték, hogy részletesebb visszajelzést kellene
adni a tanuldk valasztdsainak kdvetkezményeirdl, kGldndsen a konkrét koltoi

eszkdzok alkalmazdsaval kapcsolatban. Ez magdban foglalhatnd olyan tovabbi
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magyardzatok vagy példdk beillesztéset, amelyek bemutatjdk, hogyan haszndljdk a

koltSi eszkdzdket a tdérténet kUldnbdzE narrativ 8sszefiggéseiben.

Egy mdasik javaslat, hogy az egyes Utvonalak végén egy dsszefoglald is szerepeljen,
amely segit a tanuléknak elmélyiteni az egyes Utvonalakon taldlhatd koltéi eszkdzdk
megértését. Ez a mddszer hasznos eszkdzként szolgdlhat a tevékenység sordn tanult

fogalmak attekintéséhez és rogzitéséhez.

o Tovdbbi megjegyzések

Az oktatdsi kaland tovdabbfejlesztését célzd konkrét javaslatok mellett kiemelték a
csapatmunka és a didkok kdzdtti egyUttmUkddés fontossagat. Ez a tdarsas interakcio
gazdagitotta a tanuldasi éiményt, mivel lehetévé tette a tanuldk szdmdra, hogy
megvitassdk és megosszak ddntéseiket és eredményeiket tarsaikkal. Megfigyelték,
hogy ez az egyUttmUkddés nemcsak a tanuldsi éiményt gazdagitotta, hanem olyan
fontos készségeket is elésegitett, mint a kommunikacioé és a kritikus gondolkodds. Ez
a szempont hangsulyozza az olyan oktatdsi tevékenységek értékét, amelyek
6sztonzik a didkok kdzotti interakciot és a kdzds célok elérése érdekeben tortend

egyUttmUkodést.
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Hd&zi feladat kalandok korszakalkotd megolddst jelentenek az oktatdsban, és
z6kkendmentesen 6tvozik a térténetmesélés magdaval ragadd vardzsat a
tudomdanyos tanulds szigordval. Ezek a kalandok, amelyeket Ugy terveztek, hogy
tullépjenek a hagyomdnyos oktatdsi paradigmdk korldtain, a hétkdznapi hazi
feladatokat az izgalom és a felfedezés aurdjaval rundzzdk fel. A jatékositds
alapelveire épUlé hdzi feladat kalandok a tanuldsi éiményt a felfedezés és a

problémamegoldds izgalmas utazdsava alakitjak at.

A hazi feladat kalandok alapvetéen olyan interaktiv eloeszélések, amelyekben a
fikcio, a torténelem, a tudomdany, a matematika és mds elemek keverednek.
Minden kaland egy sor kihivast, rejtvényt és kildetést dllit a didkok elé, és ahhoz,
hogy tovdbblépjenek a térténetben, meg kell oldaniuk azokat. Akdr térténelmi, akdr
matematikai rejtvények megfejtésérdl, vagy tudomdanyos expediciordl van szo, a
didkok egy olyan vildgban taldljgk magukat, ahol a tanulds 6nmagdban is

kalanddd valik.

A hazi feladat kalandok egyik legfontosabb jellemzdje a kilénb6zé tanuldsi
stilusokhoz és preferencidkhoz vald alkalmazkoddképesség. A tanuldk dndlldan
vagy tdrsaikkal egyUttmUkdédve, a sajdt tempdjuk szerint dolgozhatnak a
kalandokon. Az elbeszélések nonlinedris szerkezete megadja a lehetéséget a
személyre szabott felfedezésre, képessé téve a tanuldkat arra, hogy megvdlasszdk

az Utjukat, déntéseik és cselekedeteik alapjan alakitsdk a térténet kimenetelét.

Tovabbd, a hdzi feladat kalandok elésegitik a didkok kritikus gondolkoddasat,
problémamegoldé készségét és kreativitasat. Azdltal, hogy a tudomdnyos
fogalmakat kontextudlisan gazdag és magdaval ragadd kérnyezetben mutatjdk be,
ezek a kalandok arra 6sztdénzik a digkokat, hogy analitikusan gondolkodjanak,
megalapozott déntéseket hozzanak, és tuddasukat valds helyzetekben alkalmazzdak.
Akdr térténelmi dilemmadkkal kUzdenek, akdr tudomdanyos kisérleteket végeznek,
akdr matematikai rejtélyeket oldanak meg, a tanuldknak a tankdnyvi tanulds
korldtain tUlmutatd gondolkoddsra és a tartalmak értelmes és emlékezetes

feldolgozasara kell térekedniUk.
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Alapvetéen a hdzi feladat kalandok segitsegével a hdzi feladat fogalma
atértelmezédik, és egy hétkdznapi feladatbdl a tudds és a felfedezés izgalmas
kUldetésévé vdlik. A térténetmesélés és a jatékositas erejét kihnaszndliva ezek a
kalandok arra &szténzik a didkokat, hogy sajdt tanuldsi folyamatuk aktiv részeseivé
vdljanak, valamint a felfedezés, a kivancsisdg és az élethosszig tartd tanulds irdnti

vagyat tapldljak bennuk.
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A 6 eurdpai szervezet dltal tervezett projekt célja, hogy hatékony, vonzd pedagogiai
anyagokat és eszkdzdket hozzon létre a tandrok sz&mdra, hogy a tanuldkkal egy
innovativ, jatékositott hazi feladat mddszertant alkalmazhassanak. Ezzel szeretnénk
hozzdjdrulni ahhoz, hogy néveljik hatékonysdgukat és elkdtelezettséguket a

tdvmunkdban, pontosabban a hdzi feladatokban.

Fedezzen fel tovdabbi torténeteket:

EDUGRAAL.EU

Finanszirozta:

AR Az Eurépai Unid
AR tarsfinanszirozasaval

Az Eurdpai Bizottsdg dltal e kiadvdny elkészitéséhez nyUjtott tdmogatds nem jelenti a
tartalom jévahagydsat, amely kizdrdlag a szerzék véleményét tUkrdzi, €s a Bizottsag

nem tehetd felelGssé a benne foglalt informdacidk barmilyen felhaszndldsdert.
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