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Classcraft

Categoría: Plataforma de gamificación para colegios

Classcraft es una plataforma diseñada para la participación y el aprendizaje en la
escuela. Los estudiantes se encuentran inmersos en un mundo virtual inspirado en la
dinámica de los videojuegos, donde pueden practicar, realizar tareas e interactuar
con sus compañeros.

En escenarios o misiones que crea el profesor, deben superar pruebas y adquirir
puntuaciones según la lógica de la gamificación. El objetivo es lograr habilidades
disciplinarias y transversales de una manera atractiva y eficaz.

Classcraft es esencialmente un juego de rol en el que los estudiantes/avatares
avanzan a través de los distintos niveles también gracias a su capacidad de colaborar
ayudando a sus compañeros a superar dificultades y problemas.



Enlace al vídeo tutorial: https://youtu.be/oT2hHXmu7UQ

https://youtu.be/oT2hHXmu7UQ

