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Classcraft

Kategóriák: Gamifikációs felület iskolák számára:

A Classcraft egy olyan felület, amelyet az iskolai tanuláshoz és a foglalkozásokhoz
terveztek. A diákok egy olyan virtuális világban találják magukat, amelyet a
videojátékok dinamikája ihletett, ahol gyakorolhatnak, feladatokat végezhetnek és
interakcióba léphetnek társaikkal.

A tanár által létrehozott forgatókönyvekben vagy küldetésekben a gamifikáció logikája
szerint teszteket kell teljesíteniük és pontszámokat kell szerezniük. A cél a
diszciplináris és transzverzális készségek elsajátítása magával ragadó és hatékony
módon.

A Classcraft lényegében egy szerepjáték, amelyben a diákok/avatárok a különböző
szinteken keresztül haladnak előre, annak is köszönhetően, hogy képesek
együttműködni és segíteni társaiknak a nehézségek és problémák leküzdésében.



Link a bemutató videóhoz : https://youtu.be/e_efiX6vCWU

https://youtu.be/e_efiX6vCWU

