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Classcraft

Categoria: Piattaforma di gamification per le scuole

Classcraft è una piattaforma progettata per il coinvolgimento e l'apprendimento a
scuola. Gli studenti si trovano immersi in un mondo virtuale ispirato alle dinamiche
dei videogiochi, dove possono esercitarsi, svolgere compiti e interagire con i loro
compagni.

In scenari o missioni creati dall'insegnante, i ragazzi devono superare test e acquisire
punteggi secondo la logica della gamification. L'obiettivo è quello di far acquisire
competenze disciplinari e trasversali in modo coinvolgente ed efficace.

Classcraft è essenzialmente un gioco di ruolo in cui gli studenti/avatar avanzano nei
vari livelli anche grazie alla loro capacità di collaborare aiutando i compagni a
superare difficoltà e problemi.



Link alla guida: https://youtu.be/90mVQOrtjRM

https://youtu.be/90mVQOrtjRM



