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Expedicion frigonométrica: El rescate

Expedicion trigonométrica

El rescate

Tema: Matemdticas

Nivel: 15 anos

Conceptos: Tigonometria
Tiempo necesario: +/- 40 minutos

Resumen de la actividad: Embdrcate en una aventura con Lily y Max
mientras exploran el laberinto de las antiguas pirdmides egipcias para
rescatar a su abuelo. Guiados por desafios de trigonometria planteados
por dioses como Thoth y Ra, descubren misterios, descubren conexiones
entre el antiguo Egipto y las matemdticas vy jtriunfan sobre el caos de Set

para reunir a su familia!

Materiales necesitados: Papel, boligrafo, calculadora, regla, conocimientos

matematicos y... jimotivacion!
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Expedicion frigonométrica: El rescate

Infroduccion

El Antiguo Egipto tenia una rica historia en matematicas y geometria.
Aunqgue no utilizaran la tigonometria como lo hacemos nosotros hoy,
existen conexiones entre sus conocimientos matemdaticos y los conceptos
relacionados con la trigonometria. Esto lo sabia muy bien Richard, un
arquitecto jubilado, que siempre se habia sentido fascinado por los
edificios antiguos, ya que su magnifica arquitectura se disenaba sin el uso
de herramientas y fecnologia modernas, pero con el conocimiento de las
matematicas bdsicas. Su pasion especifica era quien se apasionaba con
el antiguo Egipto, ya que los antiguos egipcios eran expertos en
construccidén y arquitectura, particularmente en la construccion de
estructuras como pirdmides, templos y tumbas. Utilizaron principios bdsicos
de geometria para inspeccionar y disenar estas estructuras monumentales.
Si bien no es exactamente trigonometria como la conocemos, los egipcios
tenian conocimiento de los tridngulos rectdngulos y usaban conceptos

relacionados con dngulos y proporciones para crear estructuras precisas.

¥L—> Ve al parrafo 5.

“Lo siento”, dice Thoth, “pero tu respuesta es incorrecta”. "jPor favor!" dice
Mayx, “itenemos que encontrar a nuestro abuelo! sPuedes al menos dejarnos
pasar?”. “No puedo”, responde Thoth, “pero puedes intentarlo de nuevo.
Recuerda esto:”
1
in(30°) ==
sin(30°) >

A vyelve al parrafo 12.
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Expedicion trigonométrica: El rescate

Un sueno se despierta

Foto de Nina Aldin
Thune, Wikipedia

Commons

Mientras los primeros rayos del sol besan las majestuosas pirdmides del
complejo piramidal de Giza, el frio de aventureros se asombra ante las
maravillas que tienen ante ellos. Los ojos del abuelo brillan cuando senala
la entrada de la Pirdmide de Keops, adornada con infrincados jeroglificos.
"Exploremos”, declara, y se aventuran en los pasadizos laberinticos de la
pirdmide. La curiosidad insaciable del abuelo lo lleva a una cripta

anénima escondida del camino principal.

Antes de que pudiera reaccionar, la entrada se sellq,
dejandolo atrapado. La habitacion se llena de un humo
denso que rodea al abuelo. Lily y Max empiezan a
preocuparse y le llaman en vano. De repente, una risa
escalofriante resuena en la cdmara. De la niebla

humeante emerge Set, el enigmdtico dios del caos.

“iSaludos, mortales!”, dice con su voz profunda.
“iBienvenidos a las Pirdmides! Soy Set, el dios del caos, y

como tal, decidi agregar algo de caos a vuestra

aventurag; para ser justos, jde ofra manera no seria una
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Expedicion frigonométrica: El rescate

aventura asil dice con una sonrisa en su rostro. “sDonde estd nuestro
abuelo?” dice Lily, "3Qué le has hecho?" grita Max. “No te preocupes”, dice
Set, "él estd a salvo, por ahora. Estd encerrado en una cripta en el centro del
laberinto. Su rescate estd en vuestras manos. Se os mostrard la entrada al
laberinto y os dirigiréis a su corazon. Si lo logrdis, la cripta se desbloqueard y
vuestro abuelo serd libre!”. “s3Nos dards un mapa?2” pregunta Max. "jNo!"
responde Set, “pero en cada encrucijada se os presentard un problema. iSi
respondéis correctamente, uno de los dioses egipcios os dard la direccion
correctal "3Y si no?" pregunta Lirio. Set empieza a reir de nuevo con su risa

escalofriante y desaparece en las sombras.

¥L—> Ve al parrafo 12.

La luz de Ra

A medida que se adentran en el laberinto, la luz
parpadeante de las antorchas revela la figura radiante
de Raq, el dios del sol. "Saludos, j6venes vigjeros”, entona

Ra. "Para avanzar, respondendme a esto: un observador

se encuentra a 30 metros de un edificio y mide el dngulo
de elevacion hasta la cima como 45 grados. Encontfrad

la altura del edificio."

Lily y Max infercambian miradas de complicidad. Con un

brillo en los ojos, Max dice: "iLa altura del edificio es de __ metros!"

e 20m > 2> Ve al pdrrafo 15.
e 30m > Ve al pdrrafo 13.

e 40m >»»——> Ve al parrafo 7.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

El trio aventurero

La pasion de Richard por el antiguo Egipto era conocida entre sus amigos y
familiares, y especialmente entre sus nietos Max vy Lily, con quienes tenia un
vinculo especial. Max y Lily solian pasar los veranos en la casa de su abuelo

en las colinas, ya que sus padres trabajaban y la escuela estaba cerrada.

Alll pasaron mucho tiempo en la biblioteca de Richard, leyendo libros sobre los
dioses egipcios y la arquitectura antigua. Junto con los cuentos que su abuelo
contaba alrededor de las fogatas y los innumerables cuentos antes de dormir,
albergaba su fascinacion por el antiguo Egipto, una pasién encendida por la

mistica de las pirdmides y el enigma de los antiguos dioses egipcios.

Richard siempre hablaba de visitar las pirdmides juntos algun dia cuando
tuviera la oportunidad de ver la gloria de esta antigua civilizacidén con sus
propios 0jos, algo que se habia convertido en el sueno de Max vy Lily. Este
verano fue diferente: Richard finalmente habia encontrado la oportunidad
de cumplir su promesa. Cuando los hermanos regresaron de la escuela el
ultimo dia de las vacaciones de verano, Richard estaba esperando alli con

una sorpresa. jlrian a Egipto! /s veal parrafo 3.

“Lo siento”, dice Thoth, “pero tu respuesta es incorrecta’.
"iPor favor!" dice Max, “jtenemos que encontrar a nuestro abuelo!
sPuedes al menos dejarnos pasarg”. “No puedo”, responde Thoth,

“pero puedes intentarlo de nuevo. Recuerda esto:”
1
sin(30°) = =

2
¥L—> Vuelve al parrafo 12.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

“Me temo que no podréis pasar”, dice Ra para su decepcion. Al ver la
desesperacion en los ojos de los ninos, dice: "Recuerden que la tangente

de 45 grados es 1, gverdad?”

A vyelve al parrafo 4.

La guia de Anubis

Sus pasos resuenan en los muros de piedra cuando
llegan al siguiente cruce, donde se encuentran con

Anubis, el guardian con cabeza de chacal.

"Solo aquellos que comprenden la Ley de los Senos
pueden proceder’, entona Anubis. "En un tridngulo con
dangulos de 30, 60 y 90 grados, donde el lado opuesto
al dngulo de 30 grados fiene una longitud de é metros,

calcula la longitud de la hipotenusa."

El ceno de Max se frunce mientras traza los dngulos

en el aire con su dedo. Lily susurra: "La hipotenusa

mide metros."

e 12m >»»— 2> Ve al pdrrafo 24.
e 13m > Ve al pdrrafo 17.

e 14m >»—> Ve al pdrrafo 10.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

"iEso es correcto!" dice Thoth mientras sus ojos brillan con aprobacion.

“El camino correcto a la cripta estd a la izquierda”, dice. Luego desaparece.

‘Lﬁ Ve al parrafo 4.

Anubis niega con la cabeza. Saca un papiro y se lo entrega. Max la
abre y descubre que estd vacia. los nifios lo miran, perplejo. El los mira

fijamente alos ojos y dice: "Dibujad el tridngulo”.

~ N vyelve al parrafo 8.

Set comienza a reirse de nuevo, como sile complaciera la confusidon de
los ninos. "Parece que no queréis salvar a vuestro abuelo lo suficiente”,

dice. "jEso no es justo!" Max grita: "ijSu problema es demasiado dificill™.

.7 ° 1 "
“Oh, vamos”, responde Set, "“3Quién no sabe que cos60 = 5 2

‘Lﬁ Vuelve al parrafo 20.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

La sabiduria de Thot

A medida que la habitacién se aclara del humo vy los
niNos se encuentran al comienzo del laberinto, sus
corazones palpitan con miedo y una extrana
anticipacion. Siempre habian anhelado los secretos
escondidos tras estos antiguos muros, y ahora son parte
de su enigma, tal como lo habian sonado. El aire estd
cargado de sus conocimientos, sus anos de
investigacion y las historias susurradas de su abuelo. Sin
dejarse intimidar por la situacion, Lily y Max, guiados

por el legado de fascinacion de su abuelo, se

embarcan en una busqueda para salvarlo. Armados

con antforchas, recorren los sinuosos senderos del

laberinto. En el primer cruce se encuentran con Thoth, el dios de la sabiduria.

"Para aprobar, debéis resolver mi enigma", declara Thoth mientras les

entrega un papiro con el siguiente problema:

Encuentra el valor de x en el siguiente tridngulo:

Mientras los dedos de Max bailan sobre el papel, sus cdlculos reflejan lo que
su abuelo les habia ensenado, Lily mira la imagen, con una sonrisa en sus

labios. “El valor de x es __ ", jexclama Lily!

o X=2 >»»—> Ve al parrafo 6.
e X=3 > Ve al pdrrafo 2.
o X=4 > Ve al pdrrafo 9.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

"iAsi es!" dice Ra. “Debéis girar a la derecha”, les instruye mientras su sonrisa
ilumina su camino, revelando intrincados grabados en las paredes que

parecen bailar a la luz de las antorchas.

A veal parrafo 8.

“Deberias pensarlo mas”, dice Osiris. Max, muy exhausto, le ruega que les
muestre el camino. “No”, dice Osiris, “las reglas son reglas. 3Cudl es el coseno
del dngulo w?", les pregunta. Los ninos empiezan a frabajar en el problema

nuevamente.

\Q’% Vuelve al parrafo 16.

“Me temo que no podréis pasar”, dice Ra para su decepcidon. Al ver la
desesperacion en los ojos de los ninos, dice: "Recuerden que la tangente

de 45 grados es 1, sverdade”

A vyelve al parrafo 4.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

La prueba de Osiris

Navegando por las profundidades del laberinto,
sienfen que se acercan a su corazon. En el siguiente
cruce se encuentran con Osiris, el senor egipcio del
inframundo vy juez de los muertos, dios de la fertilidad,
la agricultura, el mds alld, los muertos, la resurreccion,

la vida y la vegetacion.

"Su vigje llega a su fin", dice con su voz fuerte,
enfregdndoles un papiro. “Resolved este problema 'y

pronto encontraréis a vuestro abuelo”.

Max abre el papiro que contiene el siguiente

problema:

“En la siguiente figura, Ar=5, Blr=3, and AE=12 cm.

Calculad la distancia AE.”

P A

A )

B _E

Los ojos de Lily brillan mientras realiza los cdlculos en su mente.

"La distancia es___", responde con confianza.

e 10.4cm > 2> Ve al pdrrafo 14.
e 123cm >»— > Ve al parrafo 21.

e 7.2cm >»—> Ve al parrafo 23.
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Expedicion frigonométrica: El rescate

Anubis niega con la cabeza. Saca un papiro y se lo entrega. Max la
abre y descubre que estd vacia. los nifios lo miran, perplejo. El los mira

fijamente alos ojos y dice: "Dibujad el tridngulo”.

A vyelve al pdrrafo 8.

La reunion

Cuando la puerta se abre con un chirrido, emerge su abuelo, con los 0jos
brillando de gratitud y orgullo. "jMis valientes aventureros, me habéis
rescatado!" Sus alegres abrazos llenaron la cadmara y el abuelo se maravilld
de su vigje. "Su conocimiento y trabajo en equipo han resultado
incalculables”, dice. "Pero recordad, los desafios no estaban sélo en el

laberinto sino también en sus corazones."

‘Q’ﬁ Ve al parrafo 22.

Set comienza a reirse de nuevo, como sile complaciera la confusidon de
los ninos. "Parece que no queréis salvar a vuestro abuelo lo suficiente”,

dice. "jEso no es justo!" Max grita: “iSu problema es demasiado dificill™.

.7 ° 1 "
“Oh, vamos”, responde Set, “sQuién no sabe que cos60 = 5 2

A vyelve al parrafo 20.
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El problema final

Al salir del laberinto, Lily y Max se encuentran ante la entrada de la cripta.
Con el corazén acelerado, empujan la puerta para liberar a su abuelo. Para
SU sorpresa, la puerta no se mueve. El lugar se vuelve a llenar de humo vy el
ambiente se vuelve frio. A través de las sombras, la figura de Set comienza a
formarse. "3Pensdbai que seria tan facile" pregunta con una sonrisa en su
rostro. "iNos enganaste!" dice Lily. “Para nada”, responde el dios, “Solo tengo
un Ultimo problema para ustedes”, dice y les entrega un papiro. Lily foma y

lee el siguiente problema:

Un friangulo rectangulo tiene una hipotenusa de
longitud (x+2) cm y uno de los lados mdas corfos
mide x cm. El dngulo entre estos dos lados es de

60 grados. 3Cudl es la longitud de la hipotenusa?

Este problema parece mas dificil que los
anteriores. Los ninos, decididos a salvar a su

abuelo, se toman su tiempo para resolverlo.

Después de discutir entre ellos, Max dice:

e XM

“Tenemos la respuesta. La longitud es de cm.”.

e 4cm >»—> Ve al pdrrafo 25.
e 5cm >»»——> Ve al pdrrafo 19.

e 6Cm >»» > Ve al parrafo 11.
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“Deberias pensarlo mas”, dice Osiris. Max, muy exhausto, le ruega que les
muestre el camino. “No”, dice Osiris, “las reglas son reglas. 3Cudl es el coseno
del dngulo w?2", les pregunta. Los ninos empiezan a trabajar en el problema

nuevamente.

\L> Vuelve al parrafo 16.

Foto de Ricardo

Liberato

Mientras estdn fuera de la entrada de la pirdmide, Lily y Max miran el
horizonte, cambiados para siempre por su aventura. Su vigje a fravés del
laberinto no sélo habia puesto a prueba sus habilidades de trigonometria, sino
gue también habia forjado un vinculo mas profundo entre ellos. Las lecciones
que aprendieron y los recuerdos que crearon iluminarian para siempre su
camino a fravés del laberinto de la vida, guidndolos con la brillantez del
descubrimiento, el poder de la familia y el legado de los desafios de los dioses
anfiguos. La risa malévola de Set aun perdura en su memoria, un recordatorio
de las fuerzas que intentaron interrumpir su busqueda, pero su resistencia y
conocimiento habian triunfado sobre el caos. En sus corazones, los ecos de la
pasidon de su abuelo se entrelazan con los suyos propios, un legado que

seguird inspirando a las generaciones venideras.
Fin
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“Eso es correcto”, dice Osiris con una sonrisa. Apunta su cayado y su mayal

hacia la derecha, mostrdndoles la direccion correcta.

‘Lﬁ Ve al parrafo 20.

Anubis asiente solemnemente y su mano les senala el camino de la izquierda.
A medida que continian caminando, las paredes parecen cambiar y
transformarse, revelando jeroglificos y dibujos banados en una espeluznante

luz azul.

A veal parrafo 16.

La risa escalofriante de Set llena la habitacion una vez mas. “Bueno ninos,
esta vez tenéis razén, pero serd mejor que sigdis practicando, la proxima
vez no serd tan facil”, dice y desaparece entre las sombras una vez mas.

La habitacion se ilumina y la puerta comienza a abrirse.

¥L—> Ve al parrafo 18.
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Disenado por é organizaciones europeas, el proyecto pretende crear materiales y
herramientas pedagdgicas eficaces y atractivas para que los profesores apliquen
una metodologia innovadora de gamificacion de los deberes con los alumnos. De
este modo, queremos contribuir a aumentar su eficacia y su tasa de compromiso en

el frabajo a distancia y, mas concretamente, en los deberes.

Descubra mas historias sobre:

EDUGRAAL.EU

Financiado por:

NN Cofinanciado por
o la Unién Europea
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El apoyo de la Comision Europea a la elaboracion de esta publicacion no
constituye una aprobacién de su contenido, que refleja Unicamente las opiniones
de los autores, y la Comisidn no se hace responsable del uso que pueda hacerse de

la informacién aqui difundida.



