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Expeditia Trigonometrica

Eliberarea

Subiect: Matematica

Nivel: : Gimnazial (15 ani)
Concepte: Trigonometrie
Timpul necesar: +/- 40 minute

Rezumatul activitatii: Porniti intr-o aventurd cu Lily si Max in timp ce
exploreaza labirintul vechilor piramide egiptene pentru a-si salva bunicul.
Cu agjutorul enigmelor trigonometrice puse in fata lor de zei precum Thoth
si Ra, ei rezolva ghicitorile, descoperad legaturile dintre Egiptul antic si

matematica si triumfa asupra haosului lui Set pentru a-si reuni familia!

Materiale: Hartie, stilou, calculator, rigld, cunostinte de matematica si...

motivatie!l
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Expeditia Trigonometrica: Eliberarea

Infroducere

Egiptul antic a avut o mostenire matematica si geometrica bogata si, desi
este posibil ca ei sa nu fi folosit figonometria in modul in care o facem noi
astdzi, exista legaturi intre cunostintele lor matematice si conceptele
trigonometrice. Acest lucru era bine cunoscut de Richard, un arhitect
pensionar, care avea o pasiune deosebitd pentru Egiptul Antic, deoarece
egiptenii antici erau priceputi in arhitecturd si arhitecturd, in special in
constructia de structuri precum piramidele, templele si mormintele. Acestia
foloseau principii geometrice de baza pentru a masura si aranja aceste
structuri monumentale. Egiptenii erau familiarizati cu triunghiurile drepte si

foloseau concepte de unghiuri si proportii pentru a crea structuri precise.

¥L—> Mergi la paragraful 5.

"Imi pare rau", spune Thoth, "dar raspunsul tau este gresit". 'Te rog', spune Max,
"tfrebuie sa ne gasim bunicull Poti macar sa ne lasi sa tfrecem?". "Nu pot",

raspunde Thoth, "dar nu ezitati sa incercati din nou. Tineti minte asta:"

1
sin(30°) = 2

A, inapoi la paragraful 12.
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Visul ce se trezeste

Foto de Nina Aldin
Thune, Wikipedia

Commons

In timp ce primele raze de soare sarutd structurile maiestuoase ale complexului
de piramide de la Gizaq, trioul de aventurieri se mird de minunile care i
asteaptd. Ochii bunicului stralucesc in timp ce aratd spre intrarea in piramida
lui Khufu, decoratd cu hieroglife complicate. "Sa o exploram", anunta el, iar ei
se aventureazd in pasajele labirintice ale piramidei. Curiozitatea insatiabild a

bunicului il conduce spre o criptd nemarcatd, in afara drumului principal.

Inainte de a putea reactiona, intrarea se inchide si el
este prins in capcana. Incaperea este plind de un fum
gros, cu serpentinele sale care se incolacesc in jurul
bunicului. Lily si Max incep sa se ingrijoreze. Isi cheama
bunicul in zadar. Dintr-o datd, un hohot de ras rasund prin
camerd. Din ceata de fum apare Set, misteriosul zeu al

haosului.

"Salutari, muritorilor!", spune el cu voce joasd. "Bine ati
venit in Piramide! Eu sunt Set, zeul haosului si, ca atare,

am decis sa amestec un pic de haos in aventura voastrd

17 edugraal 4



Expeditia Trigonometrica: Eliberarea

- adevarul este ca altfel nu ar fi o aventurd prea mare!”, spune el cu un
zGmbet pe fatd. "Unde este bunicul nostrug" infreabad Lily, "Ce ati facut cu el2"
strigd Max. "Nu va faceti griji”, spune Set, "este in sigurantd - deocamdata.
Este inchis intr-o criptd din mijlocul labirintului. Salvarea lui este in mainile tale.
Vi se va ardta intrarea in labirint si frebuie sa va indreptati spre centru. Dacad
reusiti, cripta se va deschide si bunicul vostru va fi eliberat”. "Ne puteti da o
hartd2", intfreabd Max. "Nu!", raspunde Set, "Dar vi se va da o sarcind la
fiecare rascruce de drumuri. Daca veti raspunde corect, directia corectd va
va fi datd de unul dintre zeii egiptenil”. "Si dacd nu?", intreabd Lily. Set incepe

s& rddd din nou cu un chicotit si dispare in umbra.

¥L—> Mergi la paragraful 12.

Lumina lui Ra

Pe masurd ce ajung tot mai departe in labirint, figura
stralucitoare a lui Ra, zeul soarelui, apare in lumina
pdlpditoare a tortelor. "Salutari, tineri calatori”, spune Ra.
"Pentru a continua, raspundeti la urmatoarele: un

observator se afld la 30 de metri de o cladire, iar

acoperisul cladirii este vazut la un unghi de 45 de grade.

Aflati indltimea cladirii."

Lily si Max fac un schimb de priviri sugestive. Max spune,

cu scanteiin ochi: '"Inaltiimea cladirii este de _ metrill"
e 20m > 2> Mergila paragraful 15.
e 30m 2> Mergila paragraful 13.

e 460m >»—> Mergi la paragraful 7.
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Trioul de aventurieri

Pasiunea lui Richard pentru Egiptul Antic era cunoscutd de prietenii si
familia sa, in special de nepotii sdi Max si Lily, cu care avea o legaturd
speciald. Max si Lily isi petreceau verile in casa bunicului lor din munti,

deoarece parintii lor lucrau si scoala era inchisad.

Isi petreceau mult timp acolo, in biblioteca Iui Richard, citind carti despre
zeii egipteni si arhitectura anticd. Pe 1Gngd povestile pe care bunicul lor le
spunea in jurul focului de tabdrd si nenumaratele povesti inainte de

culcare, au absorbit si o fascinatie pentru Egiptul antic - o pasiune aprinsa

de mitul piramidelor si de misterul zeilor egipteni antici.

Richard vorbea mereu despre o excursie impreund la piramide intr-o zi,
cdnd vor avea ocazia sa vadad cu ochii lor gloria acestei civilizatii antice,
ceea ce a devenit visul lui Max si Lily. Vara aceasta a fost diferita - Richard
gasise in sfarsit o modalitate de a-si respecta promisiunea. Cand fratii s-au
infors acasa de la scoald in ultima zi inaintea vacantei de vard, Richard i

astepta cu o surprizd. Pleacd in Egipt!

A Mergi la paragraful 3.

"Imi pare rau", spune Thoth, "dar raspunsul tau este gresit". "Te rog", spune Max,
"tfrebuie sa ne gasim bunicull Poti macar sa ne lasi sa tfrecem?". "Nu pot",

raspunde Thoth, "dar nu ezitati sa incercati din nou. Tineti minte asta:"

1
in(30°) ==
sin(30°) 5
¥Lﬁ inapoi la paragraful 12.
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"Ma tem ca nu puteti trece", spune Raq, spre disperarea lor. Vazand
disperarea din ochii copiilor, el spune: "Va amintiti ca tangenta

unghiului de 45 de grade este 1, nue"

A, inapoi la paragraful 4.

Instructiunile lui Anubis

Pasii lor rasund prin zidurile de piatrd cadnd ajung
la urmdatoarea rascruce, unde 1lintdinesc pe

Anubis, gardianul cu cap de sacal.

"Numai cei care au inteles Teorema sinusului pot
merge mai departe”, inftona Anubis. "Intr-un triunghi
cu unghiuri de 30, 60 si 90 de grade, in care latura
opusa unghiului de 30 de grade are o lungime de

6 metri, calculati lungimea ipotenuzei."

Max isi incrunta spréncenele in timp ce traseaza

cu degetul unghiurile in aer. Lily sopteste:

"Lungimea ipotenuzei este de ___ metri."
e 12m > Mergi la paragraful 24.
e 13m > Mergi la paragraful 17.

e 14m >»»——> Mergi la paragraful 10.
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"Asa estel", spune Thoth, ochii lui lucesc de recunoastere. "Calea corectad

catre cripta este la stGnga ta", spune el. Apoi dispare.

¥Q’—> Mergi la paragraful 4.

Anubis clatind din cap in semn de dezaprobare. Scoate un papirus sil
intinde. Max il deschide si il gaseste gol. Copiii se uitd la el, nedumeriti.

El'li priveste drept in ochisi le spune: "Deseneazd triunghiul”.

A inapoi la paragraful 8.

Setincepe sa radda din nou, ca si cum i-ar face pldcere sa se bucure
de confuzia copiilor. "Se pare cd nu vreti suficient de mult sa va salvati

bunicul”, spune el. "Nu e corect!" exclama Max, "sarcina asta e prea

. o - "o . ~ ° 1 ikl
grea!". "Haideti", rspunde Set, "cine nu stie cd cos60 = 5 2

¥L—> inapoi la paragraful 20.
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intelepciunea lui Thoth

Cand fumul se indeparteaza din camerad si copiii se
afld la inceputul labirintului, inimile lor bat de fricd si de
o asteptare ciudata. intotdeauna si-au dorit sa
dezlege misterele ascunse intre zidurile antice, iar
acum fac parte din mister, asa cum au visat.
Entuziasmul lor este aproape palpabil in aer, darin
interior se afld cunostintele pe care le-au dobdndit in
urma anilor de cercetare si a povestilor spuse de
bunicul lor. Fard sa se lase descurajati de situatia lor,

Lily si Max pornesc intr-o calatorie pentru a salva

mostenirea bunicului lor. Tnarmati cu torte, ei urmeazd

cararile sinuoase ale labirintului. La prima rascruce de

drumuri il intalnesc pe Thoth, zeul intelepciunii.

"Trebuie sa rezolvati ghicitoarea mea pentru a progresa”, anunta Thoth in

timp ce le inmdneazd o bucatd de hartie cu urmatoarea ghicitoare:

Gasiti valoarea lui x in urmatorul triunghi:

In timp ce degetele lui Max danseazd pe hartie, calculele sale reflecténd
ceea ce ainvatat de la bunicul sau, Lily se uitd la pozd, un z&Gmbet

juc@ndu-i-se pe buze. "Valoarea lui x este __I", striga Lily!

o X=2 >»»—> Mergi la paragraful 6.
e X=3 2> Mergila paragraful 2.

e X=4 >»» > Mergila paragraful 9.
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"Asa estel”, spune Ra. "Trebuie sa va intoarceti la dreapta”, i instruieste el,
in timp ce z&mbetul sau le lumineazd calea din fatd, dezvaluind sculpturi

complicate pe pereti care par sa danseze in lumina tortelor.

A Mergi la paragraful 8.

"Ar frebui sa te gandesti mai mult la asta"”, a spus Osiris. Max |-a implorat cu
o privire epuizatd sa le arate drumul. "Nu", a spus Osiris, "regulile sunt reguli.
Care este sinusul unghiului w?e", Ti infreabad el. Copiii incep sa lucreze din

nou la problema.

¥L—> inapoi la paragraful 16.

"Ma tem ca nu puteti trece”, spune Ra, spre disperarea lor. Vazand
disperarea din ochii copiilor, el spune: "Va amintiti ca tangenta

unghiului de 45 de grade este 1, nu?"

A, inapoi la paragraful 4.
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Incercare a lui Osiris

Pe mdasurd ce se aventureazad in labirint, simt ca se
apropie de centru. La urmatoarea rascruce, i
int@lnesc pe Osiris, stapanul egiptean al lumii
subterane si judecator al mortilor, zeu al fertilitatii,
al agriculturii, al vietii de apoi, al mortilor, al invierii,

al vietii si al vegetatiei.

"Cdalatoria voastrd se apropie de sfarsit”, spune el cu o
voce puternicd, inmandndu-le o bucatd de hartie.
'Indepliniti aceastd sarcind si va veti intaini in curénd

cu bunicul vostru".

Max deschide papirusul, care contine urmatoarea sarcind:

"Pe urmatoarea figurd, Al'=5, Bl=3 si AE=12 cm. Calculati distanta AE."

P A

A )

B E
Ochii lui Lily stralucesc in timp ce face calculele in minte.

"Distanta___ ", rGspunde ea cu incredere.
e 10.4cm > 2> Mergila paragraful 14.
e 123cm > Mergi la paragraful 21.

e 7.2Cm >» > Mergi la paragraful 23.
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Anubis clatind din cap in semn de dezaprobare. Scoate un papirus sil
intinde. Max il deschide si il gdseste gol. Copiii se uitd la el, nedumeriti.

El'li priveste drept in ochi si le spune: "Deseneazad triunghiul”.

A inapoi la paragraful 8.

Din nou impreuna

Cdand usa se deschide, bunicul lor iese, cu ochii stralucind de recunostintd si
mandrie. "Bravii mei aventurieri, m-ati salvat!" in imbratisarea lor plind de bucurie
a umplut incApereaq, iar bunicul a privit cu uimire cum si-au urmat drumul.
"Cunostintele si munca voastrd in echipa s-au dovedit a fi de nepretuit”, spune

el. "Dar nu uitati, provocarile nu au fost doar in labirint, ci si in inimile voastre."

\Lﬁ inapoi la paragraful 22.

Setincepe sa rdda din nou, ca si cum i-ar face pldcere sa se bucure de
confuzia copiilor. "Se pare ca nu vreti suficient de mult sa va salvati bunicul”,

spune el. "Nu e corect!" exclama Max, "sarcina asta e prea grea!l". "Haideti",

r&spunde Set, "cine nu stie cd cos60” = % e
A inapoi la paragraful 20.
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Ultima proba

lesind din labirint, Lily si Max se afld la intrarea in criptd. Cu inimile batand,

imping usa pentru a-l elibera pe bunicul lor. Spre surprinderea lor, usa nu se

miscd. Locul se umple din hou de fum, iar atmosfera devine rece. Ih umbra,

figura Iui Set incepe sa se profileze. "Credeati ca va fi atat de usor?e", infreabd

el cu un z&Gmbet pe fatd. "Ne-ai pacalit!", spune Lily. "Deloc", rdspunde zeul,

"Am doar o ultima sarcind pentru voi', spune el, intinzndu-le o bucatd de

hartie. Lily ia papirusul, care contine urmatoarea sarcing:

Fa

xrom

4cm

5cm

6cm

Circumferinta unui tfriunghi dreptunghic are
lungimea de (x+2) cm, iar una dintre laturile
sale mai scurte este de x cm. Unghiul dintre
cele douad laturi este de 60 de grade. Care

este lungimea ipotenuzei?

Aceasta sarcind pare mai dificilad decat cele
anterioare. Copiii care sunt dornici sa-si salveze
bunicul nu se grabesc sa gaseasca o solutie.
Dupad ce discutaintre ei, Max spune: "Avem

solutia. Lungimea este de cm.”

>»»—> Mergi la paragraful 25.
>»»—2> Mergi la paragraful 19.

> Mergila paragraful 11.
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"Ar frebui sa te gandesti mai mult la asta”, a spus Osiris. Max |-a implorat
Cu 0O privire epuizatd sa le arate drumul. "Nu", a spus Osiris, "regulile sunt
reguli. Care este sinusul unghiului w<", Tiinfreabad el. Copiii incep sa

lucreze din nou la problema.

\L> Inapoi la paragraful 16.

Foto de
Ricardo

Liberato

In timp ce se afla In fata intrdrii Tn piramida, Lily si Max privesc peste
orizont, schimbati pentru totdeauna de aventura lor. Calatoria lor prin
labirint nu numai ca le-a testat abilitatile trigonometrice, dar a creat o
legatura mai profunda intre ei. Lectiile pe care le-au invatat si amintirile
pe care le-au adus cu ei le vor lumina pentru totdeauna calatoria lor
prin labirintul vietii, ghid@ndu-i cu lumina descoperirii, puterea familiei si
provocdarile pe care le pun zeii antici. Rasul poznas al lui Set inca persista
n amintirile lor, avertizGndu-i asupra fortelor care au incercat sa le
perturbe misiunea, dar rezistenta si cunostintele lor au tfriumfat asupra
haosului. In inimile lor, ecourile pasiunii bunicului lor se impletesc cu ale

lor, 0 mostenire care va continua sd inspire generatiile urmatoare.

Sfarsitul

l edugraal
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"Asa este", a spus Osiris, z&mbind. A aratat spre dreapta cu bastonul

si biciul, aratGndu-le directia corecta.

‘L—> Mergi la paragraful 20.

Anubis dadu solemn din cap si arata spre poteca din stGnga. Pe masurd
ce continuq, peretii par sa se schimbe si sa se fransforme, dezvaluind

hieroglife si desene scaldate intr-o lumina albastrd stranie.

‘/\—/\—Aﬂ Mergi la paragraful 16.

Rasul zgomotos al lui Set umple din nou camera. "Ei bine, copii, ati avut
dreptate de data aceasta, dar ar fi bine sa continuati sa exersati, data
viitoare nu va fi atat de usor”, spune el si dispare din nou in umbra.

Camera se lumineazad si usa se deschide.

‘Lﬁ Mergi la paragraful 18.
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Conceput de 6 organizatii europene, proiectul isi propune sa creeze materiale si
instrumente pedagogice eficiente si atractive pentru profesoriin vederea
implementarii cu elevii a unei metodologii inovatoare de tema pentru acasad,
bazatd pe jocuri. In acest fel, dorim s& contribuim la cresterea eficientei si a ratei de

implicare a acestorain munca la distantd si, mai precis, in temele pentru acasa.

Descoperiti mai multe povesti despre:
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Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru realizarea acestei publicatii nu
constituie o aprobare a continutului acesteia, care reflectd doar opiniile autorilor, iar

Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice ufilizare care ar putea fi

facutd de informatiile continute in ea.



